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Na osnovu ¢lana 4. Pravilnika o takmicenju Kosarkaskog saveza Crne Gore, Upravni odbor
KSCG na sjednici odrzanoj 28.04.2026. godine usvojio je

PROPOZICIJE ZA TAKMICENJE ZA MLADE PIONIRE | PIONIRE
SEZONA 2026/2027

UVODNE ODREDBE

Ovim Propozijama za takmicenje (u daljem u tekstu: Propozicije) KoSarkaski savez Crne Gore
(u daljem u tekstu: KSCG) ureduje i propisuje odredbe o takmic¢enju u Prvenstvu Crne Gore
za Mlade pionire i Pionire (u daljem u tekstu: LM) a posebno ureduje:

9.
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Tehnicke normative,

Pravila za ekipe, trenere i sluzbena lica,

Pravila za sudije, delegate, pomodéne sudije i statistiare,

Duznosti organizatora utakmice,

Tok utakmice,

Odredivanje plasmana,

Zalbe,

Kaznene odredbe,

- Organizacija utakmice

- Nesportsko ponasanje gledaoca za vrijeme utakmice

- Fizi¢ki napad gledaoca

- Neportsko ponasanje igraca, trenera i sluzbenih predstavnika kluba i ostalih
klupskih lica,

- Nesavjesno obavljanje duznosti delegata, slab i nestrucan rad sudija, kontrolora i
pomocnih sudija

Finansijske odredbe

10. Zavrsne odredbe

Clan 1.

Propozicije za takmi¢enje za mlade kategorije predstavljaju osnovni propis za takmicenje u
prvenstvu Crne Gore u LM - KSCG. Godista se raunaju od 01.01 do 31.12. Pravo nastupa
djevojcica sa djecacima moze biti realizovano samo u kategorijama Mladih pionira i kategoriji
Mini basket. Za kategoriju Mini basketa KSCG ima posebne propozicije za takmicenje.

Clan 2.

Izrazi koji se koriste u ovom Pravilniku a imaju rodno znacenje, koriste se neutralno i odnose
se jednako na muski i Zenski rod, osim kada je za pojedino pitanje izri¢ito naznaceno drugacije.



Clan 3.
KoSarkaska Liga mladih je jedino koSarkasko takmicenje za mlade kategorije na nivou
Crne Gore. Na osnovu plasmana u ovoj ligi dobija se prvak Crne Gore u svim starosnim
kategorijama.

Clan 4
Takmic¢enjem LM - KSCG rukovodi Komesar lige koga imenuje Upravni odbor KSCG. Komesar

odlucuje o disciplinskim prekrsajima vezenim za takmicenje koji nijesu u nadleZnosti
Disciplinske komisije KSCG. Komesarima prava i duznosti utvrdene Pravilnikom o takmicenju
KSCG, Propozicijama o takmicenju za LM i Disciplinskim pravilnikom KSCG.

Takmicenje u okviru LM odvija se na osnovu Pravila igre koja utvrduje Medunarodna
koSarkaska federacija - FIBA, Pravilnika o takmi¢enju KSCG, odgovarajuéih propisa KSCG
i ovih Propozicija.

Sluzbeni tekst Pravila FIBA objavljuje KoSarkaski savez Crne Gore.

Clan 5
Utvrdeni kalendar takmicenja lige ne moze da se mijenja, osim u izuzetnim slucajevima
koji nisu mogli da budu unaprijed predvideni. Odluku o promjeni kalendara donosi
Upravni odbor KSCG, odnosno Komesar u dogovoru sa klubovima.

Clan 6
Regularni dio prvenstva se moZe igrati po regionalnom principu u dvokruznom,
trokruznom ili ¢etvorokruznom bod sistemu. U svakom slu¢aju kod parnih sistema
takmicenja mora biti ispoStovan princip jednakog broja domacdih i gostujucih utakmica,
na osnovu ¢ega se odreduje poredak na tabeli.
Utakmicu organizuje klub domacin, odnosno klub koji je prvoimenovani u rasporedu
takmicenja.
Klub domaéin ne moZe biti organizator na terenu gostujuée ekipe, osim u sluéaju
saglasnosti oba kluba.
U slucaju jednakog broja bodova dva ili vise timova plasman se utvrduje na osnovu
Pravila igre (plasman ekipa).

Clan 7

Sistem takmiéenja u LM donosi i usvaja Upravni odbor KSCG. Sistem takmiéenja u LM mora
biti usvojen najkasnije 30 dana prije pocetka takmicenja u LM. Takmiéenje u LM pocinje
najkasnije u mjesecu Oktobru mjesecu svake godine za ketegorije Mladih pionira i Pionira.
Regularni dio prvenstva kod Mladih pionira se zavrSava najkasnije do 30.04. a F8 turnir ée biti
odigran najkasnije izmedu 01.05. i 06.06. u svakoj godini.

Takmicenje u kategoriji Pionira po regijama se zavrSava se najkasnije do 30.04. a F4 turnir u
kategoriji Pionira ¢e biti odigran po pravilu izmedu 01.05. i 06.06. u svakoj godini.

Svi klubovi LM u kategorijama Mladih pionira i Pionira su podijeljeni u tri koSarkaska regiona:
1. SJEVERNI REGIONI

2. SREDNJI REGION
3. JUZNI REGION



U kojima se igraju lige po dvokruznom, trokruznom ili ¢etvorokruznom sistemu u zavisnosti
od uzrasne kategorije i broja prijavljenih selekcija. Igra se po principu domadin/gost.
Organizaciju utakmice vrsi klub koji igra na svom terenu, odnosno klub koji je prvoimenovani
u rasporedu takmicenja.

Redovni septembarski prelazni pocinje od 25.08.

Januarski prelazni rok pocinje za kategoriju Pionira od 01. 01. a zavrSava se najkasnije do
16:00h onog dana koji neposredno prethodi datumu odigravanja utakmice prvog kola drugog
dijela prvenstva prema kalendaru takmicenja.

Takmicenje u Ligama mladih pocinje po pravilu po¢etkom Oktobra i igra se po pravilu jedno
kolo na svakih 7, 10 ili 15 dana. Lige mladih u kategorijama Pionira i Mladih pionira se igraju
u prvom stepenu po regijama, a zavrsnice odnosno drugi stepen takmicenja se igra kod Pionira
kroz Super ligu a u kategoriji Mladih pionira kroz F8 turnir a sve u skladu sa Sistemom
takmicenja koji se pojedina¢no za svaku kategoriju i regiju a usvaja na Upravnom odboru
KSCG. Kod kategorije Pionira poslednja faza takmicenja je F4 turnir.

Igrac koji je u postupku licenciranja i ¢eka lzlazno pismo (FIBA Letter of clearence) ne

moze biti registrovan od strane KSCG, sve dok igra¢ koji je u postupku licenciranja ne
dobije Izlazno pismo, odnosno stekne pravo nastupa. Ovo pravilo se odnosi na sve
rokove bez obzira da li je u pitanju Redovni rok ili Januarski prelazni rok. Za igraca koji
je u postupku licenciranja, odnosno koji ¢eka izdavanje Izlaznog pisma, kao validni datum
registracije se uzima dan elektronske predaje dokumentacije u KSCG.



SISTEM TAKMICENJA MLADBI PIONIRI SEZONA 2026/27

<

MLADI PIONIRI

l ,

[SJ EVERNA REGIJA]

SREDNJA REGIJA [JU?NA REGIJA]

UKUPAN BROJ REGIONA 3

e SJEVERNI REGION
e SREDNJI REGION
e JUZNI REGION

POCETAK SEZONE 2026/27 - REGULARNI DIO TAKMICENJA PO REGIJAMA
OKTOBAR 2026
Sjeverna regija: 1 grupa, dvokruzno. Dvije prvoplasirane
MLADI ekipe se direktno plasiraju na F8.
ui12 PIONIRI Srednja regija: 1 grupa, dvokruzno. Tri prvoplasirane

2015. GODISTE | MLADI

ekipe idu direktno na F8,
JuZnaregija: 1 grupa, dvokruzno. Tri prvoplasirane ekipe
idu direktno na F8.

u12 F8

F8 TURNIR_1-8,2-7,3-6i4-5
Kostur za F8:
Prvoplasirani iz | najmasovnije regije.
Prvoplasirani iz Il najmasovnije regije.
Prvoplasirani iz lll regije
Drugoplasirani iz | najmasovnije regije.

PN e




Drugoplasirani iz Il najmasovnije regije
Drugoplasirani iz lll regije.
Treceplasirani iz | najmasovnije regije
8. Treceplasirani iz Il najmasovnije regije

Now

PRIJAVE EKIPA | PRELAZNI ROKOVI

Prijave ekipa za takmicenje su najkasnije do 11.09. do
16.00 casova. Ukoliko jedan klub prijavi vise ekipa za
takmicenje (A1, A2 ...) troskove sluzbenih lica pokriva
taj klub za sve ekipe u sve utakmice ekipa koje nisu Al
ekipa.

Zreb ekipa za takmicenje ¢e se obaviti najkasnije do
18.09.

Redovni septembarski prelazni pocinje od 25.08.
Septembarski prelazni rok traje do 72 sata prije pocetka
utakmica prvog kola takmicenja po regijama.

U slucaju prve registracije igraca koji do tada nije
nastupao ni za jedan klub, registracija je moguéa tokom
Citavog takmicenja.

U kategoriji Mladih pionira nije dozvoljena dvojna
registracija.

Ustupanje igraca je dozvoljeno samo prije pocetka
takmicenja.

TAKSE SLUZBENA LICA

Odluka Upravnog odbora najkasnije 30 dana prije
pocetka takmicenja po regijama




SISTEM TAKMICENJA PIONIRI SEZONA 2026/27
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PIONIRI

25
AT l
SJEVERNA REGIJA SREDNJA REGIJA [ JUZNA REGIJA ]
SUPER LIGA
10 TIMOVA

» Dva prvoplasiranatim a iz Sjeverne regije
« Cetiri prvoplasirana tima iz Srednje regije
« Cetiri prvoplasirana tima iz Juzne regije

|

F4

UKUPAN BROJ REGIONA 3

e SJEVERNI REGION
e SREDNJI REGION
e JUZNI REGION

POCETAK SEZONE 2026/27 -

REGULARNI DIO TAKMICENJA PO REGIJAMA

OKTOBAR 2026
Sjeverna regija: 1 grupa dvokruzno, dva prvoplasirana
direktno se plasiraju u Super ligu.
PIONIRI Srednja regija: 1 do 2 grupe dvokruzno, Ccetiri
vui4 2013.GODISTE | MLADI prvoplasirana odnosno po dva prvoplasirana iz grupa

direktno se plasiraju u Super ligu.
Juzna regija: 1 do 2 grupe dvokruzno, Ccetiri
prvoplasirana odnosno po dva prvoplasirana iz grupa
direktno se plasiraju u Super ligu.




PIONIRI SUPER LIGA 10 EKIPA

Super liga ima 10 timova. Takmicenje se odvija po
dvokruznom sistemu takmicenja svako sa svakim.
Ukloliko neka ekipa koja se plasirala u Super ligu
odustane od takmicenja to mjesto ¢e se ponuditi
sledecoj ekipi po plasmanu iz te regije. Ukoliko ni sledeca
ekipa ne Zeli da ucestvuje u Super ligi takmicenje ée se
odigrati sa onoliko ekipa Koliko ih je preostalo. Ekipe
koje se ne plasiraju u Super ligu igraju Folow up ligu.

F4 - PIONIRI

4 prvoplasirane ekipe iz Super Lige 1-4 / 2-3

PRIJAVE EKIPA | PRELAZNI ROKOVI

Prijave ekipa za takmicenje su najkasnije do 11.09. do
16.00 casova. Ukoliko jedan klub prijavi vise ekipa za
takmicenje (A1, A2 ...) troSkove sluzbenih lica pokriva
taj klub za sve ekipe u sve utakmice ekipa koje nisu Al
ekipa.

Zreb ekipa za takmicenje ¢e se obaviti najkasnije do
18.09.

Redovni septembarski prelazni pocinje od 25.08.
Septembarski prelazni rok traje do 72 sata prije pocetka
utakmica prvog kola takmicenja po regijama.

Nakon zavrSetka takmicenja po regijama a pred
pocetak Super lige dozvoljen je prelazak samo 1 igraca
ukljucujudi i ustupanje igraca.

U slucaju prve registracije igraca koji do tada nije
nastupao ni za jedan klub registracija je moguca tokom
Citavog takmicenja.

U kategoriji Pionira dozvoljena je dvojna registracija 3
igraca samo pod uslovom da klub koji daje igrace na
dvojnu licencu nema prijavljenu za takmicenje
kategoriju u kojoj ¢e oni nastupati. Dvojna registracija
je moguca samo pred pocetak sezone.

Ustupanje igraca je dozvoljeno samo prije pocetka
takmicenja.

TAKSE SLUZBENA LICA

Odluka Upravnog odbora najkasnije 30 dana prije
pocetka takmicenja po regijama

Clan 8.

Ukoliko klub ima prijavljene dvije ekipe ili viSe u jednoj kategoriji, nema pravo da igrace iz
jedne ekipe ukljucuje u drugu — sve dok su ekipe u istom stepenu takmicenja. Ustupanje i
prelazak igraca moze se izvrSiti samo u redovnom prelaznom roku tj. Septembarskom
prelaznom roku. U januarskom prelaznom roku mogu¢ je samo prelazak igraca i to 1 igrac u
kategoriji Pionira. Ustupanje igraca nije moguce u Januarskom prelaznom roku.




Ukoliko igra¢ mladih kategorija promijeni klub u januarskom prelaznom roku, pravo nastupa
za novi klub u takmicenju mladih kategorija stice odmah.

Klubovi koji se plasiraju u Super ligu Pionira mogu registrovati (prelazak) samo 1 igraca do
pocetka Super lige.

Igra¢ koji promijeni klub u LM mora u klubu u koji je preSao provesti najmanje jednu
kompletnu takmicarsku sezonu.

Clan 9.

Utakmice Mladih pionira se igraju u trajanju 4x10 minuta. Svaka ekipa mora imati u
sastavu najmanje 12 a najviSe 15 igraca. Ekipa koja nastupi sa manjim brojem od 12 igraca
kazni¢e se sa 50Eur po utakmici. U ponovljenom slu¢aju kazna se duplira.

U prvoj Cetvrtini i u drugoj Cetvrtini ekipe prijavljuju po 6 ili 7 igraca koji svi moraju igrati u
tom periodu. lIgraci koji su igrali prvu Cetvrtinu ne igraju drugu cetvrtinu. U drugom
poluvremenu ekipe igraju sa punom mogucénosc¢u koristenja svih igraca koji su u sastavu za tu
utakmicu.

Dozvoljena je odbrana covjek na covjeka po cijelom terenu. Dozvoljeno je pomaganje u
odbrani i preuzimanje. Zabranjeno je udvajanje, urucivanje lopte i pick and rol. Dozvoljeni su
blokovi u napadu naigracu od i bez lopte. Sve blokade na igracu sa loptom se kaZnjavanju sa
2 slobodna bacanja i oduzimanjem posjeda. Zabranjene su sve vrste zonskih odbrana a kazna
za krSenje ovog pravila je 2 slobodna bacanja. Na strani pomoc¢i moZe biti samo 1 igrac u
reketu i to poslednji. Zabranjena je izolacija odnosno ostavljanje napadaca na jednoj strani
napadacke polovine da igra 1 na 1 sa odrambenim igracem.

Sudija urucuje loptu samo prilikom izvodenja slobodnih bacanja. U slucaju da je rezultat 40+
poena taj rezultat se zamzava i on se reguistruje a u zapisniku se interno vodi rezultat do kraja
utakmice. Kod kategorije Mladih pionira tri poena se racunaju kao i kod starijih kategorija.

Utakmice Pionira se igraju u trajanju 4x10 minuta. Svaka ekipa mora imati u sastavu
najmanje 12 a najvise 15 igraca. Ekipa koja nastupi sa sa manjim brojem od 12 igraca kaznice
se sa 50Eur po utakmici. U ponovljenom slucaju kazna se duplira.

U prvom poluvremenu svi igraci obije ekipe moraju udéi u igru. U slucaju da neki igra¢ ne ude
u igru u prvom poluvremenu kazna je 50Eur po igracu koji nije usao u igru i po 2 slobodna
bacanja za svakog igraca koji nije uSao u igru. Igraci koji nisu igrali u prvom poluvremenu
pocinju u petorci tre¢u Cetvrtinu utakmice.

Dozvoljena je odbrana Covjek na ¢ovjeka po cijelom terenu sa pomaganjem, preuzimanjem i
udvajanjem po cijelom terenu. Dozvoljen je pick and rol i uruéenja. Dozvoljene su sve blokade
u napadu. Zabranjena je zona a kazna za zonsku odbranu je 2 slobodna bacanja. Zabranjena
je izolacija odnosno ostavljanje napadaca na jednoj strani napadacke polovine daigralnal
sa odrambenim igratem. Dozvoljeno je pomaganje u odbrani i preuzimanje. Dozvoljeno je
udvajanje, urucivanje lopte i pick and rol. Na strani pomodéi moze biti samo 1 igrac u reketu i
to posled;i.
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U slucaju da je rezultat 40+ poena taj rezultat se zamzava i on se reguistruje a u zapisniku se
interno vodi rezultat do kraja utakmice. Kod kategorije Pionira tri poena se ra¢unaju kao i kod
starijih kategorija.

Clan 10.

Sve utakmice registruje Komesar, u najkraéem roku, a najkasnije 7 dana od dana odigravanja
utakmice. U slu¢aju da je na utakmicu podnijeta Zalba, rok za registraciju se odlaze do
donosenja odluke po Zalbi.

Klub koji neopravdano ne zakaze utakmicu u tempu igranja, jedno kolo za 7 odnosno za 10
dana, kaZnjava se sa 25€ a utakmica se mora zakazati u roku od 14 dana (7+7). Utakmica ne
zakazana u tom roku registruje se sluzbenim rezultatom. Klub koji ima vise selekcija u istoj
kategoriji (A1, A2...) obavezan je da do pocetka takmicenja dostavi komesaru lige mladih
poseban spisak za svaku selekciju.

Na utakmicama mogu da nastupe samo igraci koji posjeduju takmicarski karton izdat od
nadlezne komisije KSCG za nastupajucu sezonu, a ekipu moZe da vodi samo trener koji
posjeduje trenersku licencu ovjerenu za nastupajuéu sezonu. Tehnicki rukovodilac ili trener
ekipe, duzan je da 20 minuta prije pocetka utakmice preda delegatu spisak ekipe na
posebnom obrascu, sa brojevima na dresovima i sa brojem takmicarskog kartona svakog
igraca.

Na svim utakmicama ekipe nastupaju sa najvise 15 igraca, a najmanje 12 igraca u kategorijama
Mladi pioniri i Pioniri. U ovim slucajevima je potreban zapisnik od 15 kolona.

Kod Mladih pionira i kod Pionira u svim fazama takmicenja nastupaju najviSe 15 a najmanje
12 igraca sa koriséenjem zapisnika od 15 kolona.

Clan 11.

Organizator je duzan da svaku utakmicu/utakmice prijavi nadleznom Odjeljenju bezbjednosti
UP (Uprava policije) i to najkasnije 5 dana prije odigravanja utakmice/utakmica, odnosno 7
dana u slucaju da je predmetni dogadaj proglasen kao dogadaj sa povecanim stepenom
rizikom. U slucaju da se radi o utakmici poviSenog rizika o istom se mora obavijestiti KSCG kao
i nadlezni organi UP.

KSCG ima pravo samostalno procijeniti bezbjednosni rizik utakmice o ¢emu ¢e obavijestiti
klubove, nadlezne organe UP kao i sluzbena lica.

Obaveze organizatora proisti¢u iz Zakona o javnim okupljanjima i Zakona o spreéavanju nasilja
i nedoli¢nog ponasanja na sportskim priredbama.

DuZnost organizatora je da preduzme sve mjere kako bi bio obezbijeden normalan tok
utakmice. Organizator je obavezan da obezbijedi redarsku sluzbu ili pripadnike MUP-a, ako
ima gledalaca.

Organizator je duzan da obezbijedi prisustvo medicinskog lica (Medicinski Sertifikat) ili

liekara tokom cijelog trajanja utakmice. Ukoliko nema medicinskog lica (Medicinski
Sertifikat) ili ljekara, utakmica ne moze da poc¢ne do obezbijedivanja prisustva istog.
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Ukoliko klub domacdin ne obezbijedi medicinsko lice (Medicinski Sertifikat) ili |jekara, smatrace
se da nije ispunio osnovne uslove za odigravanje utakmice, te snosi svu odgovornost za
eventualne posledice i nov€anu kaznu u skladu sa Propozicijama. U slucaju da domacin ne
obezbijedi prisustv medicinsko lica ili lice koje posjeduje Medicinski Sertifikat kazna iznosi
300Eur.

Organizator je odgovoran za obezbjedenje reda u gledaliStu i na terenu i duzan je da poStuje
naloge delegata date u tom smislu.

Clan 12.

Trener i pomocni trener ekipe moraju da imaju licencu za rad izdatu za tekuéu sezonu od
strane UKTCG. Pregled trenerskih licenci vrsi delegat utakmice. Posledice propusta u pregledu
trenerskih licenci snosi delegat utakmice.

Ukoliko ekipa na utakmici nema trenera sa licencom cini disciplinski prekrsaj i kazni¢e se
novéanom kaznom u skladu sa kaznenim odredbama ovih Propozicija. U slucaju odsustva
trenera, pomocénog trenera duznost trenera prema Pravilima igre obavlja kapiten.

U slucaju da ekipa nema trenera, sluzbeni predstavnik sa licencom izdatom od KSCG ili igrac
— kapiten ¢e prije pocetka i nakon zavrsetka utakmice predstavljati klub.

Liekarski pregled igraca je obavezan i vrsi se neposredno prije pocetka prvenstva, prilikom
izdavanja ili ovjere takmicarskih kartona. Ekipa, odnosno igraci, koji nisu obavili ljekarski
pregled prije pocetka takmi¢enja ne mogu da nastupe.

Na klupi za rezervne igrate mogu da sjede: trener, pomoc¢ni trener, ljekar, sluzbeni
predstavnik kluba i fizioterapeut. Sva lica moraju posjedovati odgovarajuce licence izdate od
KSCG. Maximalni broj sluzbenih prestavnika kluba na klupi uklju€ujuci i strucni Stab je 7 osoba
sa odgovarajuéim licencama.

Sluzbeni predstavnik mora da posjeduje licencu izdatu od KSCG. Sluzbeni predstavnik sjedi na
klupi domadéina, na strani bliZoj zapisnickom stolu i odgovoran je delegatu u ime kluba
organizatora za organizaciju utakmice.

Clan 13.

Ponasanje trenera i drugih sluzbenih lica mora da bude u skladu sa vaze¢im Pravilima
kosarkaske igre. Oni su jedino ovlasc¢eni da prije utakmice stave eventualne primjedbe samo
na organizaciju utakmice. Delegat je duZan da ove primjedbe obavezno konstatuje u svom
izvjestaju.

Trener i sva sluzbena lica na klupi moraju biti pristojno odjeveni i moraju se pristojno ponasati.
U protivhom delegat, odnosno prvi sudija, moze ih udaljiti iz dvorane. Trener ne moze voditi
utakmicu u kratkim pantalonama (Sorc, bermude, papuce).

Clan 14.
Klubovi se moraju pridrzavati usvojenog kalendara takmicenja i odredaba ovih Propozicija
koje reguliSu nacin zakazivanja utakmice.
Utakmice lige igraju se prema utvrdenom kalendaru takmicenja, u vremenu koje odredi
klub domadin.
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Klub domacdin duzan je da 4 dana prije odredenog termina putem E-KSCG platforme
zakaze utakmicu a klub gost u obavezi da je potvrdi u roku od 24 sata od njenog
zakazivanja.
Pocetak utakmice mozZe se zakazati:

- Subotom od 10,00 — 21,00h ili

- Nedjeljom od 10,00h do 21,00h;
Ponudeni termin mora biti uskladen sa navedenom satnicom.
Utakmica se moZe zakazati i ostalim danima tokom nedjelje i u drugoj satnici nego Sto je
navedeno, ali samo uz saglasnost protivnicke ekipe i sa odobrenjem Komesara lige. Klubovi su
duzni da odigravanje utakmica prijave organima MUP-a na odgovaraju¢u e-mail adresu.
Saglasnosc¢u gostujuce ekipe smatra se potvrda putem e-KSCG platforme.

Klubovi su duzni da obezbijede snimanje svih utakmica U slu¢aju da utakmica nije snimljena
kazna za domacina( organizatora) iznosi 100Eur po utakmici.

Clan 15.

Klubovi LM moraju se pridrzavati usvojenog kalendara takmicenja i odredaba ovih Propozicija
koje reguliSu nacin zakazivanja utakmice.

Klub domacin duzan je da 4 dana prije odredenog termina obavijesti gostujucu ekipu o
danu i ¢asu pocetka utakmice i unese na platformu termin odigravanja utakmice. Klub
domacdin koji ne zakaze utakmicu na nacin utvrden ovim propozicijama gubi utakmicu
20:0i ne dobija 1 bod u plasmanu. Klub gost koji odbije da igra utakmicu u terminu koji
je klub organizator utakmice zakazao gubi utakmicu sluzbenim rezultatom 20:0 i ne
dobija 1 bod u plasmanu_a ekipa podlijeze disciplinskim ili nov€anim kaznama.

Klub cija ekipa ne nastupi na utakmici iz neopravdanih razloga biée kaznjen u skladu sa
kaznenim odredbama ovih Propozicija. U ovom sluc¢aju klub domacin bi¢e kaznjen
novéanom kaznom u iznosu od 600€ , dok ¢e klub gost biti kaznjen novéanom kaznom
u iznosu od 400€.

Klub koji ne odigra utakmicu ili napusti utakmicu koja odluéuje prolazak u visi nivo
takmicenja (baraz) ili neki od zavrsnih turnira kazni¢e se od 500Eur. Lice koje je
odgovorno za taj postupak kazni¢e se zabranom vrsenja bilo kakve funkcije u kosarci
godinu dana.

Ukoliko klub, u Propozicijama utvrdenom terminu, ne zakaZe utakmicu, Komesar ima
pravo da odredi termin odigravanja utakmice.

Ukoliko utakmicu prenosi TV emiter, klub domadin je duzan da istu zakaze u vremenu
kako je dogovoreno posebnim ugovorom izmedu KSCG i TV emitera.

Komesar je ovlas¢en da odobri poseban termin u sluc¢aju TV prenosa.

Clan 16.

Komesar je ovlaséen da u posljednjim kolima lige, ukoliko smatra da je to u interesu
takmicenja, odluci da se sve ili pojedine utakmice jednog kola igraju istog dana i da
pocnu u isto vrijeme.

Klub koji je prijavio utakmicu u odredenom roku, a kasnije iz objektivnih razloga
(zauzetost dvorane) mijenja satnicu ili salu, moZe to uciniti najkasnije 5 dana prije
prvobitno zakazanog termina, s tim da snosi sve administrativne troskove ucinjene
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ovakvim promjenama. Ukoliko je gostujuci klub saglasan promjena je moguca u kra¢em
terminu od 5 dana.

Objektivnost razloga promjene satnice i termina utakmice procjenjuje Komesar lige, koji
odlucuje i o eventualnim sporovima u vezi sa ovim.

Clan 17.

Ukoliko utakmica ne moze da se igra u zakazano vrijeme ili bude prekinuta zbog teskog
kvara na nekom od uredaja (isklju¢enje svjetla, lom tabli na koSevima i sl.), koji ne moze
da se otkloni u roku od 60 minuta, utakmica ¢e se igrati u toku sledeca 24 ¢asa.
Utakmica koja je odloZzena zbog uzroka vise sile, odigrace se u toku sljede¢a 24 sata.
Utakmica koja ne moZe da se odigra zbog uzroka vise sile (zemljotres, poplava,pozar i
sl) nestanka elektri¢ne energije, iskljucenja ili zastoja javnog saobracaja koji onemogucdi
ekipu da blagovremeno dode u mjesto odigravanja utakmice, odigrace se u sljedeca 24
sata. Odluku o odigravanju utakmice u sljedecih 24 sata donosi glavni sudija i delegat
utakmice u dogovoru sa Komesarom lige.

TroSkove odigravanja odloZzene utakmice iz stava 1 ovog ¢lana, troSkove sluzbenih lica
za produZeni boravak u mjestu ili ponovni dolazak u mjesto odigravanja odlozene il
nastavljene utakmice snosi domacin. TroSkovi ekipa za produZeni boravak u mjestu ili
ponovni dolazak u mjesto odigravanja odloZene ili nastavljene utakmice iz stava 1 ovog
¢lana snosi svaka ekipa za sebe, o ¢emu odluku donosi Komesar lige. Ukoliko utakmica
ne moze da se odigra u roku od 24 sata, odluku o trosSkovima i vremenu nove utakmice
donosi Komesar lige.

Utakmica koja je prekinuta zbog razloga viSe sile, odnosno vanrednih okolnosti,
nastavlja se tako Sto vaZe vrijeme i rezultat u trenutku prekida, kao i svi ostali podaci iz
zapisnika prekinute utakmice.

Clan 18.

Bolest ili zauzetost igraca i trenera, zauzetost sale, igranje prijateljskih utakmica ili turnira u
zemlji ili inostranstvu, problemi sa prevozom i sliéno, nisu opravdani razlozi za odlaganje
utakmice, ali se mogu usvojiti uz saglasnost obije ekipe i uz odobrenje Komesara lige. lzuzetno
ukoliko ekipa uéestvuje na medunardnom turniru obavzna je da e mailm obavijesti Komesara
lige a najkasnije 45 dana prije turnira. U slucaju da klub ne posalje o ovom roku obavjestenje
Komesaru utakmica/e nece biti odloZzena/e. Ucesnici saveznog takmicenja, prvenstveno treba
da postuju domace prvenstvo i nesmetano odigravanje utakmica po kalendaru takmiéenja u
suprotnom ce biti sankcionisani kroz propozicije ovog takmicenja.

Odlozena utakmica se mora zakazati i odigrati u toku naredne nedjelje a jednom odloZena
utakmica se viSe ne moze odlagati. U protivnom ¢e utakmica biti registrovana sluzbenim
rezultatom protiv ekipe koja ne mozZe da odigra utakmicu i ujedno biti sankcionisana kroz
disciplinske kazne

Klub ima pravo da odlozi utakmicu, zbog nastupa svog igraca za nacionalnu

reprezentaciju. Komesar lige donosi odluku o datumu odigravanja odloZzene utakmice.

Clan 19.

F8ili F4 turnir za prvaka Crne Gore odvija se na nacin utvrden Sistemom takmicenja koji
usvaja Upravni odbor KSCG.
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Po zavrsetku posljednje utakmice F8 ili F4 turnira, svecano se proglasava prvak CG.
Prvak dobija pehar u trajno vlasnistvo i medalje.
Upravni odbor KSCG mozZe da predvidi i Siri program svecanog proglasenja Prvaka Crne
Gore.

Clan 20.

U toku prvenstva igra se All Star utakmica Ciji su ucesnici najbolji igraci prvenstva
izabrani od strane klubova i trenera. lzabrani igraci za All Star utakmicu su obavezni da
ucestvuju na All Star utakmici. NepoStovanje ove odredbe, tj. neodazivanje na poziv
uzrokuje sankcije odredene kaznenim odredbama ovih Propozicija.

Clan 21.

Sve utakmice Komesar registruje u najkraéem roku, ali najkasnije 7 (sedam) dana od
dana odigravanja utakmice.

U slu¢aju da je na utakmicu podnijeta Zalba, rok za registraciju se odlaze do donosenja
odluke po zalbi.

I TEHNICKI NORMATIVI
Clan 22.
KATEGORIZACIJA DVORANA ZA MLADE PIONIRE | PIONIRE

Utakmice lige igraju se u dvoranama koje u svemu odgovaraju uslovima odredenim
propisima FIBA i ovim Propozicijama i koje je registrovao Komesar.

Na svim utakmicama mladih kategorija obavezan je semafor.

Utakmice se igraju u dvoranama koje zadovoljavaju uslove, odobrene propisima i ovim
Propozicijama. Prije pocetka takmicenja Komesar za takmicenje, Supervizor lige mladih i
Komesar za bezbjednost obilazi i provjerava i daje odobrenje za dvorane koje su prijavljenje
za igranje na domaéem terenu. Dvorane u kojima je odobreno odigravnje utakmica za svaku
kategoriju i nivo takmicenje se definiSu kroz document Kategorizacija dvorana KSCG.

Teren - prostor za igru - obavezno mora da bude tvrd i to od drveta.

U dvorani mora da bude obezbijeden poseban prolaz za ekipe, sudije i sluzbena lica, od
svlacionica do terena za igru, kao i zastita klupa za igrace gostujucée ekipe i zapisnickog

stola od svakog kontakta sa publikom.

Teren za igru je od drveta, veli¢ine 28 x 15 m.

Visina tavanice je najmanje 7 m. Teren je obiljeZzen prema Pravilima igre.

Table su od odgovarajuceg providnog materijala, obloZene po ivicama sa donje strane i

na donjem dijelu bo¢nih strana u visini od 35 cm, sunderastom zastithnom masom.
Dimenzija tabli je 180 x 105 cm pri ¢emu je donja ivica table udaljena od tla 290 cm.
Table moraju biti sa unutrasnje strane uokvirene LED sijalicama (trakama) koje svijetle
jarko crvenom bojom i koje se automatski pale po isteku vremena za svaku cetvrtinu ili
produZetak. Crvene LED sijalice moraju biti sinhronizovane sa glavnim satom na nacin

da se upale, i ostanu da svijetle kada istekne svaka ¢etvrtina ili produzetak. Crvene led
lampe se ne smiju upaliti kada istekne period od 24 sekunde ili 14 sekundi. Na tablama
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mora biti instalirana horizontalna Zuta LED traka, odmah ispod gornje crvene LED
sijalice, koja oznacava istek napada. Linije na tabli moraju biti bijele boje.

Konstrukcija koSa je udaljena najmanje 2 m od ivice ¢eone linije, zasticena sunderastom
masom i obojena tako da je uocljiva igra¢ima. Obruc kosa je zglobni.

Teren za igru je odvojen od gledalista ¢vrstom ogradom visine 60 - 80 cm.

Ograda je od granicnih linija terena za igru udaljena najmanje 2 m. To takode vaZi i za
bilo kakve cvrste prepreke (redari, obezbjedenje, fotoreporteri, klupe za igrace,
zapisnicki sto itd.). Jacina elektricnog svjetla treba da bude ravnomjerna i jacine
najmanje 1000 Luksa. Svjetlosni izvori treba da budu najmanje 7 m od terena za igru,
postavljeni tako da ne ometaju vidno polje igraca.

Temperatura u dvorani je najmanje 10 C.

Ako delegat utakmice ili jedan od klubova posumnja u podatak o temperaturi u dvorani,
delegat je duzan da izmjeri temperaturu u prisustvu predstavnika oba kluba i prvog
sudije, za tu svrhu klub domacéin mora da ima pripremljen termometar.

Dvorane imaju odgovarajuce svladionice sa pomoénim prostorijama za svaku ekipu,
sudije, kao i prostoriju za sastavljanje delegatskog izveStaja, koje moraju biti prema
vazecéim standardima.

Zapisnicki sto je dugacak 3-5 m i postavljen je na udaljenosti od najmanje 2 m od bocne
linije po sredini terena za igru.

Klupe za igrace i sluzbena lica postavljene su sa obe strane zapisnickog stola i udaljene
najmanje 3 m od bo¢ne i 5 m od centralne linije terena za igru.

Na utakmicama lige obavezan je zidni elektri¢ni sat za igru kojim se rukuje sa zapisni¢kog
stola. Hronometar pokazuje vrijeme od 10,00 prema 00,00 i mjeri i sekunde. Pored sata,
na istoj tabli nalazi se i uredaj na kome se biljeZe postignuti poeni obije ekipe.

Displeji uredaja za mjerenje 24 sekunde su postavljeni na konstrukciji kosa iznad table
(dva komada), udaljeni najmanje 50 cm od table, i povezani su sa satom za igru, tako
da se po isteku 24 sekunde kada se oglasi signal za 24 sekunde glavno vrijeme ne
zaustavlja automatski, kako je odredeno Pravilima igre. Uredaj za 24 sekunde ima
hronometar u gornjem dijelu koji pokazuje vrijeme igre.

Zapisnicki sto mora da ima dva razlicita signala (mjerilac vremena i mjerilac 24 sekunde);
tablice za pokazivanje broja licnih gresaka igraca; uredaj (zastavicu ili sliéno) kojim se
oznaCava kada ekipa ucini cetvrtu gresku u Ccetvrtini i uredaj za pokazivanje
naizmjenicnog posjeda lopte.

Organizator je duZzan da organizuje brisanje poda za vrijeme utakmice. Za to je potrebno
da obezbijedi dva pomocna radnika sa odgovaraju¢im rekvizitima (motka sa suvom
krpom koja je pricvrséena za vrh motke).

Clan 23.

Ukoliko se utvrdi da je temperatura u dvorani niza od 10° C utakmica se moze odigrati
uz saglasnost gostujuce ekipe.

Organizatoru se ostavlja 24 sata da obezbijedi potrebnu temperaturu dvorane.

Ukoliko organizator (klub domadin) ne moze da obezbijedi potrebnu temperaturu ili
drugu dvoranu registrovanu za utakmice, utakmica ¢e se odigrati u roku od 3 (tri) dana.
Odluku o mjestu i troskovima oko organizacije utakmice donosi Komesar lige.

16



Clan 24.

Za zapisnic¢kim stolom nalaze se samo sluzbena lica i to prema rasporedu koji je utvrden
Pravilima igre, s lijeva na desno:

- prvo mjesto: mjerilac 24 seknde.

- drugo mjesto: mjerilac vremena (rukovalac semaforom)

- trece mjesto: delegat

- Cetvrto mjesto: zapisnicar (ako pise desnom rukom, a ako

pise lijevom raspored je obrnut)

Eventualno, pored zapisni¢ara moze da bude njegov pomoénik koji upisuje poene i licne
gresSke na semaforu i pomaze zapisni¢aru i mjeriocu vremena.

Lice koje rukuje mikrofonom odnosno razglasnim uredajem, nalazi se za posebnim
stolom pored zapisni¢kog stola.

Broj sluzbenih lica za zapisnickim stolom na LM moze biti i manji ali samo u skladu sa
regulativom i nac¢inom iz ovih Propozicajama. Za LM dozvoljeno je licencirati najmanje
dvoje pomocnih sudija. Razglasni uredaj sluzi samo za davanje obavjestenja o utakmici.
Nedopustivo je koriséenje razglasnog uredaja za komentarisanje sudenja, podsticanje
publike na navijanje ili ometanje igre gostujuée ekipe.

Clan 25.

Organizator je duZan da stavi na raspolaganje sljedece:
- ispravnu aparaturu za mjerenje vremena i rukovanje semaforom,
- aparaturu za automatsko mjerenje 24 sec,

- uredaj - pokazatelj bonusa (4 licne greske),

- zapisnik, obrazac kakav je propisan Pravilima igre,

- tablice za pokazivanje li¢nih gresaka,

- pokazivac za DG

- uredaj za pokazivanje naizmjenicnog posjeda,

- rezervnu pistaljku,

- 2 Stoperice,

- stoni ¢asovnik za mjerenje time out-a

Clan 26.

Utakmice se igraju iskljucivo koznim loptama Molte (veli¢ine 7 Pioniri, veli¢ine 6 za Mlade
pionire). Finalni turniri se igraju isklju¢ivo Molten loptama. Organizator je duzan iznijeti na
teren 4 Molten lopte i staviti ih na raspolaganje ekipama 30 minuta prije pocetka utakmice.
Izbor lopte kojom se igra utakmica vrsi glavni sudija na ciji zahtjev organizator je duzan iznijeti
i novu loptu ako utvrdi da nijedna od 4 lopte ne odgovara za igru.

17



Clan 27.

Dresovi igrata moraju da budu obiljeZzeni prema FIBA Pravilima igre. Obavezni izgled dresa je
postavljen na sajtu KSCG. Ekipe su obavezne da se pridrZavaju pravila obaveznog izgleda
dresa.

Gost je duzan da uskladi boju svojih dresova sa bojom dresova domace ekipe. Ukoliko
utakmicu prenosi TV ekipe su duzne da vode racuna o izboru dresova, radi nesmetanog
praéenja programa.

Domacdin uvijek igra u svijetlim dresovima, a gost u tamnim dresovima. Ako se dvije ekipe
sloZze mogu da nastupe u skladu sa dogovorom.

Osnovna oprema svih igraca izuzimajuéi patike mora biti jednoobrazna. Svi igraci u ekipi
moraju imati sve svoje elasti¢ne navlake na rukama i nogama, opremu na glavi, znojnice oko
ru¢nog zgloba, trake za glavu i terapijske trake u istoj postojanoj boji. Na dodacima dresu ne
smije se nalaziti reklama. Svi dodatni detalji, kao i ¢arape u okviru jedne ekipe moraju biti
jednoobrazni. Dresovi ne mogu biti dugih rukava. Nisu dopusteni fluoroscentni i sli¢ni
materijali. Igra¢i ne mogu da nose opremu koja moze da prouzrokuje povredu drugih igraca.
Po odluci FIBA dozvoljeno je koris¢enje brojeva od 0 do 99.

Il PRAVILA ZA EKIPE, TRENERE | SLUZBENA LICA
Clan 28.

Na utakmicama lige mogu da nastupe igraci koji posjeduju ovjerene licence od strane
Registracione komisije KSCG.

Klubovi su obavezni da na utakmicama nastupe sa najmanje deset, a najvisSe petnaest
igraca.

Odluku o broju stranih igrac¢a koji imaju pravo nastupa u LM donosi Upravni odbor
najkasnije sa odlukom o Sistemu takmiéenja za nastupaju¢u sezonu.

U takmiéenju Lige mladih , svi registrovani igraci koji su strani drzavljani do 18 godina
starosti a prvi put registrovani u Crnoj Gori u mladim kategorijama, nece se smatrati
strancima i mogu nesmetano ucestvovati u domacem prvenstvu, osim ako se nalaze u
rosterima ekipa koje nastupaju u | A MCKL, | BMCKL i starijih juniora.

Clan 29.

Obavezan je dres kod za strucni Stab ( dZins i klupska polo majica, trenerka sa obiljezjem
kluba, osim za fizioterapeuta i kondicionog trenera (sportska oprema, trenerka).

Sluzbeni predstavnik ili tehnicki rukovodilac klubaili trener ekipe, duzan je da 30 minuta prije
pocetka utakmice preda delegatu spisak ekipe na posebnom obrascu, sa brojevima na
dresovima i sa brojem licence svakog igraca..

Sluzbeni predstavnik kluba mora biti odjeven po dres kodu koji vazi za strucni Stab.

Clan 30.
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Liekarski pregled igraca obavezan je i vrSi se neposredno prije pocetka prvenstva, prilikom
izdavanja ili ovjere licenci. Igra¢ bez ljekarskog pregelda nema pravo natupa na utakmici.
Ekipa gubi utakmicu 20:0 i dobija nula bodova u plasmanu za tu utakmicu ukoliko zbog
nedostatka ljekarskog pregleda nema dovoljan broj igraca za nastup na utakmici.

Clan 31.

DuzZnost trenera ekipe ili pomoc¢nog trenera moZze da obavlja samo lice koje posjeduje
propisanu trenersku licencu, izdatu od strane UdruzZenja kosarkaskih trenera Crne Gore.

Clan 32.

Komesar izdaje legitimacije za sluzbene predstavnike kluba,
Na klupi za rezervne igrace mogu da se nalaze iskljucivo lica sa legitimacijom LM ili UKTCG za
tu sezonu:
e trener, samo sa trenerskom licencom izdatom i ovjerenom od strane UKTCG,
e pomocni trener, sa trenerskom licencom izdatom i ovjerenom od strane UKTCG
e sedam osoba, sa licencom izdatom i ovjerenom od strane KSCG ili Komesara lige, od
kojih je jedna obavezno sluzbeni predstavnik kluba. Ostale osobe mogu biti ljekar,
fizioterapeut, kondicioni trener, statisticar, tehniko i sl.
Nijedan od prethodno navedenih lica ne moze obavljati funkciju trenera ili pomoénog trenera.
Sluzbeni predstavnik kluba domadina duzan je da sjedi na klupi domacina na strani blizoj
zapisni¢kom stolu i odgovoran je delegatu u ime kluba organizatora za organizaciju utakmice.
Komesar lige moZze da odbije izdavanje legitimacije predloZzenom licu, ukoliko procijeni da
njegovo ponasanje u prethodnom periodu nije bilo na potrebnoj sportskoj visini.
Komesar lige isto tako ima pravo da povuce izdatu legitimaciju, ukoliko ovakvi razlozi nastanu
tokom takmicenja. U tom slucaju klub ima pravo da predloZi novo lice.

Treneri su obavezni posjedovati Sertifikat koji potvrduje da su zavrsili obuku Prve pomodi, a
isti se izdaje u svim gradovima Crne Gore koje posjeduju kancelarije Crvenog krsta.

Clan 33.

Pomoéni trener i druga sluzbena lica nemaju pravo da tokom utakmice komuniciraju sa
delegatom i sudijama. Oni su jedino ovlaséeni da prije utakmice stave eventualne primjedbe
$amo na organizaciju.

Delegat je duZan da ove primjedbe obavezno konstatuje u svom izvjestaju.

Trener je jedini predstavnik ekipe koji moze da komunicira sa pomoénim sudijama za vrijeme
igre. Trener moZe u toku utakmice da stavi primjedbe na rad i objektivnost pomo¢nih sudija
delegatu utakmice, koji o tome obavjestava sudije.

Clan 34.
Svaki klub je duzan da utakmicu igra sa ekipom u najboljem sastavu.
Svaki klub mora imati na klupi najmanje 5 igraca.

Ako taj zahtev nije ispunjen klub podlijeze disciplinskoj odgovornosti u skladu sa kaznenim
odredbama ovih Propozicija.
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11l PRAVILA ZA SUDIJE, DELEGATE, POMOCNE SUDIJE | STATISTICARE
Clan 35.

Sudije su duZne da u mjesto odigravanja utakmice stignu blagovremeno. Delegiranje sudija i
delegata vrsi se putem digitalne platforme e-KSCG, a izuzetno putem e-mail-a u slucaju
tehnickih probema. Sudije i delegati su obavezni da potvrde ili odbiju delegiranje putem
platforme e-KSCG u roku od 24 ¢asa nakon dobijanja nominacije za utakmicu. U sluéaju
odbijanja duzni su da navedu razloge kroz e-KSCG platformu.

Sudije su duzne da udu u dvoranu po pravilu 15 minuta prije pocetka susreta, u propisanoj
uniformi za sudenje, pri ¢emu mjerilac vremena odmah ukljucuje sat za mjerenje vremena -
semafor. Delegat je obavezan da konstatuje kasnjenje sudija i takode da vodi racuna o
opravdanom kasnjenju sa druge utakmice koja je u organizaciji KSCG. Nakon zavrsetka
utakmice sudije i pomoc¢ne sudije mogu napustiti dvoranu tek po odobrenju - saglasnosti
delegata.

Pomocne sudije su duzne da budu u dvorani najkasnije 20 minuta prije pocetka utakmice i da
se jave delegatu. Za pomoéne sudije je obavezna jednoobrazna uniformisanost sa logom
KSCG, koju obezbeduje klub.

Clanovi kluba (sluzbeni predstavnici, €lanovi uprave) nemaju pravo da budu pomoéne sudije.

Clan 36.

Sudije se moraju potruditi da se utakmica privede kraju, a prvi sudija prekida utakmicu u
slu¢aju kada gledaoci, bez obzira ciji su navijaci, udu u teren i izazovu tucu ili bacenim
predmetima povrijede igraca, sudiju ili sluzbeno lice.

Clan 37.

Sluzbenim licima koja ne postuju odredbe ovih Propozicija i Pravilnik o takmicenju KSCG,
disciplinske mjere izrice Komesar. Komesar ¢e postovati sve odluke Sudijske komisije i
Upravnog Odbora koje se odnose na sankcije izre€ene zbog nedovoljno kvalitetnog sudenja
ili zbog neizvrsavanja obaveza.

Clan 38.

Listu sudija predlaze Sudijska komisija KSCG a usvaja je Upravni odbor pred svaku sezonu.
Klubovi ne mogu da traze izuzece sudija.

Sudije za utakmice odreduje Supervizor LM.

Svaki klub je obavezan da licencira najmanje dvoje pomoc¢nih sudija.

U cilju obezbjedenja da sudenje utakmica bude Sto kvalitetnije, kontrolu sudenja obavljace
posebni kontrolori koje za pojedine utakmice lige odredi Sudijska komisija KSCG. Kontrolori
su obavezni da izvjeStaj o kontroli utakmice dostave Predjedniku Sudijske komisije i Komesaru
lige.

Obavjestenje o delegiranju sudija i delegata vrsi se putem platforme e- KSCG.
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Clan 39.

Sudije i delegat duZni su da budu u dvorani 15 minuta prije zakazanog vremena za pocetak
utakmice. Nije dozvoljeno da se koriste prevozna sredstva kojima se u mjesto odigravanja
utakmice stize neposredno prije pocetka susreta.
Sudije su duzne da udu na teren za igru u uniformi za sudenje 15 minuta prije pocetka
utakmice.
Pomo¢éne sudije su duzne da u dvorani budu 20 minuta prije pocetka utakmice i da se jave
delegatu sa ovjerenom licencom za teku¢u sezonu.
Pomocne sudije moraju imati licencu za tekuéu sezonu i obavezne su da nose sudijsku
uniformu (gornji dio) koju propise Sudijska komisija.
Nakon zavrSetka utakmice sudije i pomocéne sudije mogu napustiti dvoranu tek po odobrenju
- saglasnosti delegata.

Clan 40.

Utakmice sude po pravilu trojica sudija.

Ako sudija sa liste nema, utakmicu sude dvojica sudija. Samo u izuzetnim situacijama utakmicu
sudi jedan sudija.

Ukoliko na utakmici nijesu prisutna dvojica sudija, delegat uz saglasnost Komesara Lige i
nadleznog za delegiranje obezbjeduje zamjenu medu dostupnim sudijama sa liste. Ukoliko
takve sudije ne budu obezbijedeni u roku od 60 minuta utakmica se odlaze. Odluku o novom
terminu donosi Komesar.

Ukoliko ne postoje uslovi da se prethodni stav ispuni, Komesar lige moZe odloZiti utakmicu
najvise do 24 casa, s tim da odmah obavjestava osobu zaduZenu za delegiranje sudija.
Ovako odlozena utakmica mora se odigrati u roku od 24 ¢asa.

Gostujuéa ekipa je obavezna, ukoliko to nalozi Komesar lige, da saceka odigravanje utakmice,
u protivnom susret se registruje sluzbenim rezultatom. TroSkove boravka gostujuée ekipe u
ovom sucaju snosi KSCG.

Pomo¢éne sudije moraju imati licencu, a eventualnu njihovu zamjenu odreduje delegat.

Clan 41.

Sudije su potpuno samostalne u donosenju odluka.

Sudije su duzne da striktno sprovode Pravila igre i da ne dozvole da se krSe odredbe ovih
Propozicija i Pravilnika o takmicenju KSCG. Oni vode ra¢una da su dresovi obiljeZeni na
pravilan nacin, da su dresovi kapitena ekipa vidno obiljeZeni, da su svi igraci jedne ekipe u
istovjetnoj sportskoj opremii nec¢e dozvoliti ulazak na teren igracu koji nije odjeven kao i drugi
¢lanovi njegove ekipe

Sudije su iskljucivo odgovorne za red na terenu i saradnju sa zapisnickim stolom.

Prvi sudija se smatra posebno odgovornim u djelokrugu ovlaséenja koja ima sudija prema
Pravilima igre, odredaba ovih Propozicija i Sudijskog kodeksa koji ureduje rad sudija.

Clan 42.

Sudije su duzne da utakmicu, ako postoji realna moguénost, svakako dovedu do kraja.
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Ako je utakmica prekinuta iz razloga Sto su gledaoci usli u teren i izazvali tucu ili prekid, sudije
su duZne da istu nastave, po praznjenju dvorane - djelimi¢cnom ili potpunom - ili najkasnije u
roku od 24 ¢asa pred praznom dvoranom.

Prvi sudija definitivno prekida utakmicu ako je ostvaren fizicki napad na sudiju ili delegata, ili
ako gledaoci neposredno ili batenim predmetima povrijede sluzbeno lice, igraca, trenera, ili
drugog clana ekipe.

Ukoliko je odlukom prvog sudije utakmica definitvno prekinuta, ekipa koja je odgovorna za
prekid gubi utakmicu sluzbenim rezultatom 2:0 i dobija nula bodova u plasmanu za tu
utakmicu.

Druge kazne u vezi sa utakmicom date su u kaznenim odredbama ovih Propozicija.

Clan 43.

Delegat prije pocetka utakmice provjerava licence pomo¢énih sudija.

Delegat dobija od sluzbenih predstavnika klubova liste prijavljenih igraca i licence, provjerava
ispravnost podataka unijetih u zapisnik, brojeve igraca i zahtjeva da trener svojim potpisom u
zapisniku ovjeri unijete podatkeDelegat proverava licence trenera, pomocnog trenera i
sluzbenih predstavnika kluba.

Delegat je obavezan da upozori sluzbenog predstavnika kluba domacina da postavi obiljezja
sponzora KSCG na propisanim mjestima, ukoliko to vec nije na osnovu uputstva, pravilno
izvrSeno i da ne dozvoli pocetak utakmice dok se ne ispune obaveze prema KSCG sponzoru.

Delegat snosi odgovornost za rad zapisni¢kog stola.

Delegat u prisustvu sluzbenog predstavnika kluba domacina provjerava, da li je obezbijedeno
uredno vodenje statistike.

Obaveza delegata je da, u slucaju nesportskog ponasanja gledalaca — vrijedjanja ucesnika
utakmice, opomene lice koje rukuje razglasnim uredjajem, da upozori publiku da isto nije
dozvoljeno.

Clan 44.

Sudije same ili na prijedlog delegata smjenjuju pomoénog sudiju, ukoliko konstatuju da ovaj
¢ini greske i da istim uti¢e na regularnost utakmice. U tom slucaju napravice se pauza radi
smenjivanja pomoc¢nog sudije.

Delegat odreduje zamjenu medu prisutnim pomocénim sudijama sa liste.

Clan 45.

Sudije su duzne da na zahtjev delegata opiSu sve sporne momente na utakmici, navedu
razloge za dosudene tehnicke i iskljucujuée greske igracima i treneru, kao i druge znacajne
odluke koje nisu vezane za sam tok igre (smenjivanje pomoc¢nog sudije, delimi¢no ili potpuno
praznjenje dvorane i sl.).

Sudije su duZne da opiSu sve sporne momente na utakmici, navedu razloge za dosudene
tehnicke i iskljucujuce greske, kao i druge znacajne odluke koje nisu vezane za sam tok igre,
(smjenjivanje pomoc¢nog sudije, ponasanje gledalaca, djelimi¢no ili potpuno odstranjivanje
gledalaca i sli¢no).
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Delegat je obavezan da iznese svoje misljenje o spornim ¢injenicama i da insistira da sudije
isto tako iznesu svoja misljenja. Na zahtjev sudija delegat je duzan da iznese svoje misljenje o
¢injenicama, u slucaju da su one sporne.

Clan 46.

Sluzbena lica su obavezna da postuju kodeks ponaSanja za sluzbena lica i to posebno u
pogledu sljedeéeg:

e sluzbena lica, sudije i delegat duZna su da u mjesto odigravanja utakmice stignu
najkasnije 30 minuta prije pocetka utakmice;

e sluzbenim licima nije dozvoljeno da budu gosti ekipa u ligi u kojoj obavljaju svoju
duZnost

e sluzbena lica, sudije i delegat ne smiju da putuju na utakmicu automobilom ili
autobusom bilo koje ekipe kojima u ligi sude ili obavljaju duznost delegata;

e sluzbenim licima nije dozvoljeno da sa sobom vode bilo koga;

e sluzbena lica moraju da budu odjevena na odgovarajuci pristojan nacin;

e sluzbena lica imaju pravo da koriste sopstveni automobil na bilo kom rastojanju i tada
¢e im se priznati nadoknada od 0,30 € po kilometru. Ukoliko dvojica ili trojica sluzbenih
lica putuju u istom pravcu na utakmicu dozvoljeno je koris¢enje samo jednog
automobila;

e sluzbena lica koja u periodu od 24 ¢asa prije utakmice konzumiraju alkohol u bilo kojoj
koli¢ini podlezu disciplinskoj odgovornosti u sklasu sa kaznenim odredbama ovih
Propozicija

e delegati su posebno odgovorni za utvrdivanje prekrsaja kodeksa po bilo kom osnovu
kao i za podnosenje izvestaja o istom

Clan 47.

Sluzbenim licima koja ne postuju odredbe ovih Propozicija, Sudijski i Delegatski kodeks, kao i
Pravilnik o takmicenju KSCG, disciplinske mjere izrice Komesar.

Clan 48.

Listu delegata usvaja Upravni odbor KSCG na prijedlog Komesara lige i Sudijske komisije (¢lana
komisije zaduZenog za delegate) na osnovu zapaZanja o kvalitetu rada u prethodnoj sezoni uz
pismeno obrazloZenje.

Lista kontrolora formira se na prijedlog Predsjednika Sudijske komisije a usvaja je Upravni
odbor KSCG.

Delegiranje delegata za utakmice LM vrsi Komesar takmicenja.

Delegiranje sudija i delegata vrsi se putem digitalne platforme KSCG, a izuzetno putem e-
maila u slucaju tehnickih probema.

Sudije i delegati su obavezni da potvrde ili odbiju delegiranje putem platforme e-kscg u roku
od 24 ¢asa nakon dobijanja nominacije za utakmicu. U sluéaju odbijanja duzni su da navedu
razloge kroz E-KSCG platformu.
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Delegati su duzni i da telefonskim putem obavijeste Komesara takmicenja u slucaju
odbijanja nominacije.

Sudije su duZne ida telefonskim putem obavijeste Supervizora za sudije u slucaju odbijanja
nominacije

Delegat je odgovoran za rad pomoc¢nih sudija za zapisnickim stolom.

Delegat je duZan da prati zbivanja u gledaliStu, za i oko zapisnic¢kog stola i klupa za rezervne
igrace i da, u slucaju potrebe, o njima obavjestava sudije kako bi oni mogli blagovremeno da
preduzmu odgovarajuc¢e mjere.

Delegat vrsi kontrolu trenerskih i sluzbenih legitimacija.

Delegat obavezno u svoj izvjeStaj unosi zapazanja i ocjene o svim dogadajima vezanim za
utakmicu.

Delegat je obavezan da da svoje misljenje o spornim ¢injenicama i da insistira da sudije isto
tako daju svoja zapazanja.

Delegat vrsi kontrolu licenci pomo¢nih sudija, igraca, sluzbenog predstavnika kluba, trenera,
pomocénog trenera, ljekara i fizioterapeuta. Delegat u svoj izvjeStaj unosi svoje zapazanje i
daje ocjenu o samom toku i organizaciji utakmice. Delegat u svom izvjestaju daje opisnu
ocjenu sudenja svakog sudije. Delegat je obavezan da da svoje misSljenje o spornim
¢injenicama i da insistira da sudije isto tako daju svoja zapaZanja o prigovorima, ali samo o
onima koji se ne odnose na sudenje. Na zahtjev sudije delegat je duzan da iznese Cinjenice u
slu¢aju da su one sporne, ali pri tom ne smije da insistira na odluci.

Clan 49.

Sudija i delegat i sluzbeni prestavnici oba kluba su obavezni da podnesu disciplinsku
prijavu ukoliko se za vrijeme utakmice ucini disciplinski prekrsaj predvidjen Disciplinskim
pravilnikom KSCG.
Disciplinsku prijavu mogu podnijeti sudije, delegat i sluzbeni predstavnici oba kluba.
Delegat je obavezan da uzme izjave od prekrsioca i sudija i iste dostavi Komesaru.
Od igraca, trenera i drugih sluzbenih lica isklju¢enih na utakmici, obavezno se uzima
izjava.

Clan 50.

Delegat svoj izvjestaj zajedno sa zapisnikom utakmice i prijavnim listama igraca obije
ekipe dostavlja Komesaru putem platforme e- KSCG,najkasnije 24 sata po zavrSetku
utakmica.

Rezultat utakmice | sve bitne €injenice (incident, TG, DG i sl.) vezane za utakmicu 24elegate
na najbrzi moguci nacin telefonom ili mailom saopstava Komesaru takmicéenja.

Komesar vrsi registraciju utakmice na osnovu izvjestaja delegata.

Delegatu, sudijama i zvani¢nim predstavnicima klubova nije dozvoljeno, tj. Nisu ovlasc¢eni da
o navodima u izveStaju obavjeStavaju javnost. Ukoliko ima primjedbi, sluzbeni predstavnik
kluba je duzan da iste konstatuje u izvjestaju delegata.

Delegat nije duzan da izvjestaj sastavi u sluzbenim prostorijama nakon utakmice ali je duzan
da pita sluzbene predstavnike klubova da li imaju primjedbi. U izvjeStaj delegat unosi svoja
zapazanja, kao i zakljuc¢ke o organizaciji.

Delegat obavezno u svoj izvjeStaj unosi svoja zapaZanja o svim dogadajima vezanim za
utakmicu, kao i zakljucke o organizaciji i toku utakmice. Delegatu nije dozvoljeno da opisuje
kvalitet sudenja.
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Clan 51.
Disciplinsku odgovornost delegata konstatuje i rjeSava Komesar na osnovu Propozicija.
IV DUZNOSTI ORGANIZATORA UTAKMICE
Clan 52.

Organizator je duzan da svaku utakmicu/utakmice prijavi nadleznom Odjeljenju bezbjednosti
UP (Uprava policije) i to najkasnije 5 dana prije odigravanja utakmice/utakmica, odnosno 7
dana u slucaju da je predmetni dogadaj proglasen kao dogadaj sa povecanim stepenom
rizikom. U slucaju da se radi o utakmici povisenog rizika o istom se mora obavijestiti KSCG kao
i nadlezni organi UP. KSCG ima pravo samostalno procijeniti bezbjednosni rizik utakmice o
¢emu e obavijestiti klubove, nadleZzne organe UP kao i sluzbena lica. Organizator je u obavezi
da postupa po Zakonu o javnim okupljanjima i Zakonu o sprecavanju nasilja i nedolicnog
ponasanja na sportskim priredbama, kao i po svim drugim proposima koji reguliSu ovu
materiju.

Obaveze organizatora proisti¢u iz Zakona o javnim okupljanjima i Zakona o sprecavanju nasilja
i nedoli¢nog ponasanja na sportskim priredbama.

DuZnost organizatora je da preduzme sve mjere kako bi bio obezbijeden normalan tok
utakmice. Organizator je obavezan da obezbijedi redarsku sluzbu ili pripadnike MUP-a, ako
ima gledalaca.

Organizator je duzan da obezbijedi prisustvo medicinskog lica (Medicinski Sertifikat) ili

liekara tokom cijelog trajanja utakmice. Ukoliko nema medicinskog lica (Medicinski
Sertifikat) ili ljekara, utakmica ne moze da poc¢ne do obezbijedivanja prisustva istog.

Ukoliko klub domadin ne obezbijedi medicinsko lice (Medicinski Sertifikat) ili
liekara,smatracée se da nije ispunio osnovne uslove za odigravanje utakmice, te snosi
svu odgovornost za eventualne posledice i nov€anu kaznu u skladu sa Propozicijama.

Organizator je odgovoran za obezbjedenje reda u gledalistu i na terenu i duzan je da postuje
naloge delegata date u tom smislu.

Clan 53.

Za svaki prekrsaj koji ucini klub-organizator, Komesar, ¢e izreéi kaznu u skladu sa
Propozicijama, a putem sluzbenog saopstenja.

Clan 54.
Klubovi su obavezni da prije pocetka lige obaveste Komesara o mjestu, dvorani i

alternativnoj dvorani za odigravanja utakmica, za teku¢u takmicarsku sezonu.
Izuzetno, mjesto odigravanja utakmice se moze promijeniti:
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- odlukom o disciplinskoj kazni od strane Komesara lige, kazna zabrane igranja
odredenog broja utakmica na svom terenu;

- odobrenjem Komesara lige za nastup, obavezno u najbliZoj dvorani registrovanoj za
takmicenje u saveznim ligama u slucaju havarije dvorane u kojoj se igra.

Svi ucesnici takmicenja se o danu vremenu i mjestu odigravanja utakmica informisu,

putem e-KSCG platforme, kao i zvani¢nog sajta KSCG.

Clan 55.

Organizator je duzan da pomogne gostujuéoj ekipi u svakoj prilici. Odreduje
predstavnika kluba koji pomaze gostujucoj ekipi, daje obavjestenja o utakmici, daje
obavjestenja o terminu i sl.

Clan 56.

Organizator je duZan da na svakoj utakmici postavi propisana obiljeZja Sponzora lige.
Na svakoj utakmici organizator na vidnom mjestu postavlja drzavnu zastavu i odmah pored,
zastavu KSCG dimenzija 3X1,5.

Clan 57.

Organizator snosi punu odgovornost za sve prekrsaje i incidente koji se dogode na samoj
utakmici ili neposredno u vezi sa njom.

Organizator mora da obezbijedi da u svakom trenutku moZe da reguliSe ponasanje
gledalaca, kako bi se omogucilo nesmetano odvijanje igre. Organizator je duZan da
obezbijedi zastitu protivnicke ekipe ukoliko publika vrijeda gostujuc¢u ekipu na bilo kojoj
osnhovi.

Nije dozvoljeno nesportsko navijanje gledalaca i navijanje koje onemoguéava normalan
tok utakmice (pistaljke, zvu¢na pojacala, vrijedanje, psovke, laseri i sl.).

Organizator ne sme da dozvoli posjetiocima da na bilo koji nacin povrijede prostor za
igru unutar ograde (nije na primer, dozvoljeno mahanje zastavama ili naginjanje preko
ograde, pomjeranje konstrukcija i sl.).

Organizator je odgovoran za obezbijedenje reda u gledalistu i terenu i duzan je da
postuje naloge delegata date u tom smislu.

Organizator odgovara za bacanje petardi i drugih predmeta (u gledaliStu i na teren), bez
obzira ¢iji to navijaci ¢ine. ukoliko se to ipak dogodi, bice kaznjen u skladu sa kaznenim
odredbama Propizicija o takmicenju.

U slucaju nereda na terenu ili u dvorani, organizator mora da preduzme sve mjere i
potpuno zastiti sve ¢lanove obije ekipe i sluzbena lica. Njegova je duznost da obezbijedi
njihov neometani odlazak u svlacionicu, a ¢lanovima gostujuée ekipe, sudijama i
delegatu i odlazak iz grada.

Svaki napad na ekipe, sudije ili sluzbena lica, bi¢e kaznjen u skladu sa kaznenim
odredbama Propozicija o takmicenju.

DuZnost organizatora je da preduzme sve mjere kako bi bio obezbijeden normalan tok
utakmice.

Organizator snosi punu odgovornost za sve prekrsaje i incidente koji se dogode na samoj
utakmici ili neposredno u vezi sa njom.

26



Organizator mora da obezbijedi da u svakom trenutku moze da reguliSe ponasanje
gledalaca, kako bi se omogucilo nesmetano odvijanje igre. Organizator je duZan da
obezbijedi zastitu protivnicke ekipe ukoliko publika vrijeda gostujucu ekipu na bilo kojoj
oshovi.

Nije dozvoljeno nesportsko navijanje gledalaca i navijanje koje onemoguéava normalan
tok utakmice (pistaljke, zvu¢na pojacala, vrijedanje, psovke, laseri i sl.).

Organizator ne sme da dozvoli posjetiocima da na bilo koji nacin povrijede prostor za
igru unutar ograde (nije na primer, dozvoljeno mahanje zastavama ili naginjanje preko
ograde, pomjeranje konstrukcija i sl.).

Organizator je odgovoran za obezbijedenje reda u gledalisStu i terenu i duzan je da
postuje naloge delegata date u tom smislu.

Organizator odgovara za bacanje petardi i drugih predmeta (u gledaliStu i na teren), bez
obzira ¢iji to navijaci ¢ine. ukoliko se to ipak dogodi, bice kaznjen u skladu sa kaznenim
odredbama Propizicija o takmiéenju.

U slucaju nereda na terenu ili u dvorani, organizator mora da preduzme sve mjere i
potpuno zastiti sve ¢lanove obije ekipe i sluzbena lica. Njegova je duznost da obezbijedi
njihov neometani odlazak u svlacionicu, a ¢lanovima gostujuée ekipe, sudijama i
delegatu i odlazak iz grada.

Svaki napad na ekipe, sudije ili sluzbena lica, bi¢e kaznjen u skladu sa kaznenim
odredbama Propozicija o takmicenju.

Clan 58.
Ukoliko gostujuéa ekipa organizuje dovodenje svojih navija¢a na utakmicu (zajednicki

prevoz), tim aktom preuzima i odgovornost za sve $to ti navijaci ucine u dvorani i van
nje.

Gostujuéa ekipa je duzna da najmanje tri dana prije utvrdjenog termina za odigravanje
utakmice, obavijesti domacina i Komesara lige o dolasku svojih navijaca (broj navijaca
maksimalno 10, prevozno sredstvo i odgovorno lice). Ukoliko organizovana navijacka grupa
najavljena na nacin iz stava 1 i 2 ovog ¢lana ucini prekrsaj predviden kaznenim odredbama

ovih Propozicija Komesar takmicenja ée kazniti i gostujuéu ekipu.

Organizovanim grupama navijaca nije dozvoljeno da se nalaze iza zapisni¢kog stola i klupe

gostujuce ekipe.

Sluzbena lica su duina da u sluéaju ispada gledalaca detaljno opisu dogadaj i
odgovornost navijaca.

Komesar takmiéenja ima pravo da u skladu sa misljenjem Komesara za bezbjednost
zabrani prisustvo gostujucih navija¢a na konkretnoj utakmici.

Clan 59.

Za svaki prekrsaj koji ucini klub organizator, Komesar ée izreéi kazne u skladu sa
kriterijumima za izricanje kazni, prema Propozicijama za takmicenje KSCG.

Clan 60.
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U izjavama trenera, igraca, sluzbenih predstavnika kluba zabranjeno je komentarisanje rada
sluzbenih lica i iznoSenje bilo kakvih komentara koji bi bili antipropaganda utakmice,
ucesnika i takmicenja i koji bi stetili afirmaciji takmicenja.

Clan 61.

Klub koji samovoljno napusti teren prije zavrSetka zapocete utakmice, nakon poziva
glavnog sudije da se utakmica nastavi, te se utakmica ne zavrsi, gubi utakmicu bez borbe
sluzbenim rezultatom 20:0 i dobija nula bodova u plasmanu za tu utakmicu.

U ovom slucéaju klub ¢e biti kaznjen novéanom kaznom u iznosu od 500€ a trener i
sluzbeni predstavnik nov€anom kaznom u iznosu od po 250€. U ponovljenom slucaju
nocana kazna se duplira, klub se iskljucuje iz takmicenja.

Klub koji samovoljno napusti teren prije zavrSetka zapocete utakmice, pa se nakon
poziva glavnog sudije utakmica nastavi, Cini prekrsaj za koji ¢e biti izreCena novcana
kazna u iznosu od 200€, a trener i sluzbeni predstavnik novéano kaznom u iznosu od po
100€. U ponovljenom slu¢aju nocana kazna se duplira.

Klub &ija ekipa skrivi konacni prekid, gubi utakmicu sluzbenim rezultatom 20:0,dobija 0
bodova u plasmanu i kazni¢e se novéano 1.000Eur.

V TOK UTAKMICE
Clan 62.

Dvadeset minuta prije pocetka utakmice, mjerilac vremena, po odobrenju glavnog sudije,
ukljucuje semafor u rad. Pomoéne sudije zauzimaju svoja mjesta.

Sest minuta prije poéetka utakmice, prvi sudija sirenom poziva igrace koji su se zagrijavali, da
se postroje iza bocne linije.

Spiker predstavlja publici kapitena, zatim ostale igra¢e prema rednim brojevima. Predstavljaju
se prvo igraci i trener gostujuée, a zatim domadée ekipe.

Po zavrSenom predstavljanju, igraci prilaze jedni drugima, rukuju se i odlaze prema klupama.
Pola minuta prije pocetka utakmice, mjerilac vremena vraca semafor - sat na pocéetni polozaj,
a ¢lanovi prvih petorki izlaze na teren.

Clan 63.

Pocetkom utakmice smatra se onaj momenat kada su sudije usle u dvoranu i kada je
semafor pusten u rad, tj. 20 minuta prije pocetka igre.

Dvadeset minuta prije poCetka susreta prvi sudija pregleda da li je organizator ispunio
zahtjeve Propozicija, da li su na terenu pomocne sudije, da li su svi uredaji u ispravnom
stanju i da li se u prostoru za igru nalazi neka osoba koja nema licencu.

Ukoliko sudije ustanove neispravnost na uredajima ostaviée organizatoru najvise jedan
¢as da to dovede u red. Ukoliko se kvar ne otkloni u tom roku, utakmica se odlaze za

najvise 24 casa.

VI ODREDIVANJE PLASMANA
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Clan 64.
Nacin bodovanja i odredivanja plasmana ekipa vrsi se na osnovu zvani¢nih Pravila igre - FIBA.

+
Clan 65.

Plasman ekipa utvrduje se prema FIBA Pravilima igre (plasman ekipa). Za pobjedu se
dobijaju 2 boda a za poraz 1 bod.
VIl ZALBE

Clan 66.

Zalba u vezi sa de3avanjima na odigranoj utakmicu najavljuje se u zapisniku utakmice
potpisom kapitena. Zalba se u pismenom obliku podnosi delegatu, najkasnije 15 minuta po
zavrSetku utakmice. Sluzbena lica na utakmici, sudije i delegat, daju misljenje o Zalbi. Klub
moze da dopuni Zalbu, s tim da dopuna mora biti pismeno najavljena 24 ¢asa po odigranoj
utakmici. Dopuna Zalbe ne moze da se odnosi na Cinjenice koje nisu navedene u Zalbi odmah
nakon utakmice.

Dopuna mora da bude dostavljena u roku od 72 sata dana po odigranoj utakmici.

Za svaku zalbu, u roku od 72 sata, mora biti uplacen iznos od 100€ na Ziro racun KSCG.

Zalba koja nije najavljena potpisom kapitena, koja nije na vrijeme uruéena delegatu, kao i
Zalba za koju nije uplaéen iznos od 100€ na Ziro racun KSCG, nece se uzimati u razmatranje.

Clan 67.

U redovnim okolnostima Zalba se izjavljuje za zapisnickim stolom, dok se u vanrednim
okolnostima Zalba izjavljuje u sluzbenim prostorijama kluba.

Clan 68.

Za utvrdivanje ta¢nog datuma kada je dopuna Zalbe podnijeta i kada je uplata takse izvrSena,
sluZi jedino primjerak novéane uplatnice.

Clan 69.

Komesar lige moze zZalbu da usvoji ili odbije.
Kada Zalbu odbije utakmica se registruje postignutim rezultatom.
Kada Zalbu usvoji, Komesar lige ¢e donijeti novu odluku u skladu sa vazeéim propisima.
Zalbu ¢e usvoijiti ukoliko je u€injena povreda pravila igre koja je bitno uticala na rezultat,
ili je utakmica bila neregularna zbog odsustva uslova za odigravanje utakmice koji su
predvideni Propoziciama takmicenja, a Sto je uslovilo da postignuti rezultat nije
posljedica sportskog nadmetanija.

Clan 70.

Jednom registrovana utakmica ili donijeta odluka u vezi sa takmi¢enjem, ne moze biti
ponistena od iste instance.
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Clan 71.

Ako je tokom utakmice doslo do spornih situacija, delegat je duzan da to opiSe u svom
izvjeStaju i da od odgovornih lica uzme pismene izjave, koje prilaZe izvjestaju.
Ako je neki od klubova uloZio prigovor, delegat je duzan da u svom izvjestaju izloZi svoje
misljenje o prigovoru i da izvede i priloZi dokaze na osnovu kojih ¢e Komesar lige lakse
donijeti svoju odluku. Komesar lige ne moze da odbije registraciju utakmice za koju ne
postoji prigovor.
Odluke Komesara o registraciji utakmice, odbijanju Zzalbi i usvajanju prigovora su
konacne.

Clan 72.

Ukoliko Zalba bude usvojena i rezultat utakmice ponisten, prilikom odigravanja
ponovljene utakmice klubovi dijele prihod i rashod na jednake djelove.

Clan 73.
Odluku o Zalbi Komesar mora da donese najkasnije u roku od 7 dana po odigranoj
utakmici, osim za utakmice F4/F8 ili Baraza gdje se odluka o Zalbi donosi najkasnije u

roku od 24 sata ili ranije ukoliko je to neophodno.

Clan 74.

U slucaju podnosenja Zalbe u roku od tri dana potrebno je uplatiti na Ziro racun Saveza, 100€
i u slucaju odbijanje Zalbe iznos se ne vraca, a ukoliko sa Zalba uvazi Zalioc ima pravo na

povracaj uplacenog iznosa.
Sve eventualne troskove Zalbenog postupka pokriva klub koji je prouzrokovao troskove.

Clan 75.

Zalba na utakmicu u zavrinom dijelu takmicenja rje$ava se u roku od 24 &asa od
momenta odigravanja utakmice.

VIII KAZNENE ODREDBE

Clan 76.

- Komesar lige izrice kazne za prekrsaje predvidene ovim Propozicijama
- Za prekrsaje i kazne koji nisu predvideni ovim Propozicijama izricu se kazne
propisane Disciplinskim pravilnikom KSCG

- Osim kazni izre€enih od strane FIBA-e i ostalih evropskih FIBA klupskih takmicenja u

vezi sa doping kontrolom, Komesar lige priznaée i druge vremenske kazne po
pravosnaznim odlukama tih tijela
- Vremenske kazne izrecene po pravosnaznim odlukama nadleznih tijela KSCG-a

Komesar lige ¢e dostaviti u FIBA-u i tijelima ostalih evropskih klupskih takmicenja na

evidenciju i recipro¢no priznavanje.

30



- Ukoliko postoji sporan detalj na utakmici koji nije naveden u izvjestaju delegata
utakmice a utvrden je naknadnim pregledom video snimka u roku od 24 sata,
Komesar lige moze izreéi kaznu u skladu sa ovim Propozicijama

Komesar takmicenja izri¢e kazne :

- na osnovu delegatskog izvje$taja sa utakmice. Cinjenice iznijete u delegatskom
izvjeStaju smatraju se istinitim ukoliko se ne dokaZe suprotno.

- po prijavi ovlas¢enih lica. Ovlaséena lica za podnoSenje prijave su: sudije, delegat,
kontrolor, Predsjednik Sudijske komisije,Supervizor LM, sluzbeni predstavnici klubova
i PR sluzba KSCG

- i samoinicijativno ukoliko je neposredno prisustvovao utakmici i/ili pocinjenom
incidentu ,ili o tome ima neposrednih saznanja, nezavisno od toga da li je isto
zabiljezeno u delegatskom izvjestaju,kao i na osnovu video materijala ili drugih
relevantnih nacina koji su u duhu propisa KSCG.

Clan 77.
ORGANIZACIJA UTAKMICE

Za prekrsaje predvidene ovim ¢lanom Komesar takmicenja izrice sljedeée kazne. Kazne su
izrazene u bodovima a vrijednost boda utvrduje Upravni odbor KSCG prije pocetka sezone.

1. Nepravovremena prijava i 25
nepotvrdivanje utakmice

2. Neispravni tehnicki uredaiji ili
uredaji koji nisu u skladu sa 25
Propozicijama

3. Slaba organizacija rada zapisnickog 25
stola

4. Nedostatak pomoénih uredaja 25

5. Nedovoljno zagrijana ili nedovoljno 25
osvjetljena dvorana

6. Neobezbjedivanje odgovarajucih 25
svlaCionica za sluzbena lica i ekipe

7. Neobezbjedivanje medicinske 150
sluzbe u dvorani

8. lzostanak redarske sluzbe, slab rad 25
redarske sluzbe

9. Neispravna sportska oprema igraca 25

10. Reklamiranje drugih liga bez dozvole 150
KSCG

11. Neopostovanje obaveza prema 150
sponzorima KSCG

12. NeizlaZenje u susret uredno 20
podnijetom zahtjevu gostujuce
ekipe za trening
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13.

Neprijavljivanje utakmice (javnog
skupa) MUP-u

25

14.

Neobezbjedivanje osoba i pribora za
suSenje mokrog dijela igralista

10

15.

Neobezbjedivanje potrebnog broja
lopti (4) za zagrijavanje svakoj ekipi

20

16.

Neurucivanje sluzbene
dokumentacije delegatu 30 minuta
prije pocetka utakmice

20

17.

Neimanije ili neispravna Internet
veza

20

18.

Nepridrzavanje odredbi propozicija
koje se odnose na tehnicke
normative

25

19.

Neopravdani razlog za nedolazak na
utakmicu.

Ukolko se na utakmici pojavi samo
jedan tim kazna za tim koji se nije
pojavio je 300Eur. U slucaju da se ne
pojavi ni jedan tim na utakmici oba
tima ce biti kaznjena po 300Eur i ne
dobijaju bod za plasman u tabeli.

300

20.

Klub koji ne odigra utakmicu koja
odluéuje prolazak u viSi nivo
takmicenja (baraz) ili neki od
zavr$nih turnira kazni¢e se 500 Eur.
Lice koje je odgovorno za taj
postupak — ¢in kazniée se zabranom
vrienja bilo kakve funkcije u kosarci
godinu dana

21.

Ukoliko klub ne najavi odlazak na
prijateljski turnir u zemljli ili
inostranstvu 30 dana unaprijed
Komesar moze odluciti da ne odlozi
utakmicu koja se nalazi u kalendaru
takmicenja

150

U sluéaju ponavljanja na istoj utakmici bilo kojih od prekrsaja nov¢ana kazna se udvostrucuje.
Rok za plaéanje kazni izrecenih klubovima je 15 dana od dana ispostave rac¢una. U sluéaju
nepravovremenog placanja kazne klubovi se automatski suspenduju i ne mogu nastupati na
utakmicama do uplate kazne. U ponovljenim slucajevima u toku jednog takmicenja novéane

kazne se udvostrucuju.

Svaka naredna novéana kazna

udvostrucuje se.
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NESPORTSKO PONASANJE GLEDALACA ZA VRIJEME UTAKMICE

1. Nesportsko i nekulturno ponasanje gledalaca a narocito ako 100
se zbog toga odlaze pocetak ili prekida tok utakmice
2. Nesportsko i nekulturno ponasanje funkcionera i gledalaca 150
kluba prema protivnickoj ekipi i sluzbenim licima i
predstavnicima KSCG
3. Bacanje bezopasnih predmeta 100
4. Bacanje tvrdih predmeta koji mogu uzrokovati povrede 200
(upaljaci, novac, plasti¢na boca itd)
5. Bacanje tvrdih predmeta koji mogu uzrokovati povrede 500
opasne po Zivot (kamen,stolica, bodez itd.)
6. Paljenje petadi,bakljiisliénih pirotehnickih sredstava na 150
tribinama
7. Bacanje petardi, baklji i slicnih pirotehnickih sredstava na 500
teren
8. U tezim slucajevima sa ozbioljnim posledicama zabrana 1.000 3-10
igranja odredenog broja utakmica na domacem terenu utakmica
9. Prijetnje ili podsticanje na nasilje prema sluzbenim licima i 100
igra¢ima
10. Pljuvanje igraca ili sluzbenih osoba od strane gledaoca 150
11. Vrijedanje ucesnika utakmice ili isticanje uvredljivih 150
transparenata odstrane gledalaca
12. Vrijedanje u€esnika utakmice na rasnoj, polnoj, nacionalnoj ili Praznjenje
vjerskoj osnovi od strane gledalaca 150 dijela
tribina
13. Pjevanje pjesama ili dobacivanje poruka u ¢ijem sadrzaju se 150 | Praznjenje
podsti¢e nasilja ili mrznja od strane gledalaca dijela
tribina
14. Ako bilo koji gore navedeni sporni dogadaj uzrokuje 250
privremeni prekid utakmice
15. Ako bilo koji gore navedeni sporni dogadaj uzrokuje prekid 500 20-0
utakmice bez nastavka sluzbeni
rezultat
16. Pusenje u dvorani 50
17. Ometanje rada zapisnickog stola od strane gledalaca 100
18. Ulazak u sudijsku svlacionicu neovlascenih lica 500
19. Nepostovaje himne — sjedenje za vrijeme intoniranja 100
20. Isticanje partiskih ili simbola druge drzave 250

Komesar takmicenja moze izredi i kazne zabrane igranja pred gledaocima od 1 do 10 sluzbene
utakmice ili zabrana koriStenja odredenih tribina. U slu¢aju ponavljanja na istoj utakmici bilo
kojih od prekrsaja novéana kazna se udvostrucuje.
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Rok za plaéanje kazni izrecenih klubovima je 15 dana od dana ispostave racuna. U slucaju
nepravovremenog placanja kazne klubovi se automatski suspenduju i ne mogu nastupati na
utakmicama do uplate kazne. U ponovljenim slu¢ajevima u toku jednog takmicenja novéane
kazne se udvostrucuju.
Svaka naredna novCana kazna izre¢ena primjenom iste disciplinske odredbe,
udvostrucuje se.

Clan 79.

FIZICKI NAPAD GLEDALACA

1. Ometanje i ulazak neovlastenih osoba u 100
teren prije utakmice
2. Ometanje i ulazak neovlastenih osoba u 150
teren tokom utakmice
3. Ulazak i ometanje neovlastenih osoba u 300
teren posle utakmice
4. Napad gledaoca na igrace, trenere i 1.500 | Bez publike | 1-3 ut

sluzbena lica utakmice u sluzbeni
prostorijama posle utakmice

5. Napad gledaoca na igrace, trenere i 3.000 | Bez publike | 1-5ut
sluzbena lica utakmice na terenuiliu
krugu sportskog objekta

6. Ako napad izvrSen na terenu, prostorijama | 5.000 | Bez publike | 1-8 ut
dvorane ili u krugu dvorane prouzrokuje
povredu igraca, trenera ili sluzbene osobe

7. Ostvarena namjera napada sa prekidom Bez 1-10 ut 800Eur
utakmice publike

8. Ostvarena namjera napada bez prekida Bez 1-5 ut 400Eur
utakmice publike

Komesar takmiéenja moze izreéi i kazne zabrane igranja pred gledaocima od 1 do 10
sluzbene utakmice ili zabrana koriStenja odredenih tribina. U slué¢aju ponavljanja na istoj
utakmici bilo kojih od prekrsaja nov€ana kazna se udvostrucuje.
Rok za placanje kazni izre€enih klubovima je 15 dana od dana ispostave racuna. U slucéaju
nepravovremenog pla¢anja kazne klubovi se automatski suspenduju i ne mogu nastupati na
utakmicama do uplate kazne. U ponovljenim slu¢ajevima u toku jednog takmiéenja novéane
kazne se udvostrucuju. Gostujuci tim moze biti kaznjen ako se nesumljivo utvrdi da je
prekrsaj uéinio navijac gostujuce ekipe.
Svaka naredna novCana kazna izreCena primjenom iste disciplinske odredbe,
udvostrucuje se.

Clan 80.

NESPORTSKO PONASANJE IGRACA, TRENERA | SLUZBENIH KLUPSKIH LICA
(doktora, fizioterapeuta, sluzbenog predstavnika kluba, odgovornih osoba kluba)

1. Zatehnicku gresku igraca 1 utakmica +
10Eur
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2. Flopingigraca S5Eur
3. Zatehnicku gresku glavnog trenera (C) 20Eur
4. Zatehnicku gresku glavnog trenera (B) 20Eur
5. Zatehnicku gresku glavnog trenera (BD) 20Eur
6. Za diskvalifikuju¢u gresku igraca Dvije
utakmice+20Eur
7. Zadiskvalifikujuéu gresku glavnog trenera 40Eur
8. Za diskvalifikujuéu gresku prvog pomoénog trenera 40Eur
9. Zadiskvalifikujuéu gresku prateceg ¢lana 40Eur

. Na F4, F8 turnirima tehnicka i diskvaklifikuju¢a greska

igraca i trenera se kaZnjava samo novcéano bez vremenske
zabrane igranja naredne utajkmice

Duplira se iznos
novéane kazne u
odnosu na regularni
dio prvenstva

Za svaku diskvalifikuju¢u gresku igra€, trener i sluzbene osobe ¢e se kazniti novéano i
moguénost zabrane obavljanja duznosti od 1 do 3 sluzbene (prvenstvene ili Kup) utakmice.
Osim za diskvalifikujuéu gresku igraca za kombinaciju dvije greske ( 2 tehnicke greske
kategorijel, 1 tehnicke greske kategorijel i 1 flagrantne greske ili 2 flagrantne greske) i
diskvalifikujucu gresku glavnog trenera za kombinaciju (2 tehnicke greske kategorije 1 (C) kao
rezultat licno njegovog nesportskog ponasanija ili 3 tehnicke greske kategorijel bilo sve B ili BD
ili jedna od njih C kao rezultat licno njegovog nesportskog ponasanja i nesportskog ponasanja
ostalih osoba kojima je dozvoljeno da sjede na klupi) u jednoj utakmici. Ako nakon
diskvalifikujuce greSke ne napusti dvoranu kaznjava se dodatno. U ponovljenim slucajevima u
toku jednog takmicenja novcane kazne se udvostrucuju.

Ako nakon isklju¢enja ne napusti dvoranu kaznjava se dodatno:

11. Igrac 100
12. Glavni Trener 200
13. Prvi pomoc¢ni trener 200
14. Prateci ¢lan 200

Za podnijetu prijavu protiv igraca, trenera ili sluzbenog lica nakon $to Komesar utvrdi
¢injenice, Komesar moze izreéi nov¢anu kaznu ili kaznu od ne igranja ili neobavljanja
duZnosti ili obije kazne kako slijedi:

15.

Fizicki kontakt ukljucujuéi i pljuvanje igraca, trenera il
sluzbene klupske osobe na sudiiju, komesara, kontrolore,
pomocnog sudiju, statistiare, igraca, trenera, gledaoca ili
sluzbenu osobu druge ekipe, prije, za vrijeme ili nakon
utakmice. Za teZe prekrSaje nadlezna je Disciplinska
komisija.

1.500

16.

Nesportsko ponaSanje, prijetnje prema sudijama,
komesaru, kontroloru, delegatima od strane igraca,
trenera ili sluzbene klupske osobe ili isti prekrsaj prema
redarskij ili policijskoj sluzbi ili vrijedanje istih

250
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17.

Nelicencirani ili kaZnjeni treneri koji ostvare ili pokusaju
ostvariti na prikriven nacin trenersku duZnost bez
trenerske licence odnosno za vrijeme dok kazna traje

250

18.

Ukoliko se utvrdi da je neki klub u svojoj ekipi imao igraca
koji po Propozicijama ili zbog kazne nije imao pravo
nastupa

600

19.

Ukoliko je ekipa koja je imala igraca koji po Propozicijama
nije imao pravo nastupa pobijedila utakmicu, utakmica ce
se registrovati sluzbenim rezultatom u korist protivnika

600

20.

Ukoliko je ekipa koja je imala igraca koji po Propozicijama
nije imao pravo nastupa trener ¢e se kazniti sa godinu
dana zabrane vodenja ekipe u crnogorskim ligama, a
delegat sa 6 mjeseci zabrane funkcije

21.

Ekipa koja napusti teren, pa se u roku koji je odredio prvi
sudija vrati, kazni¢e se nov¢ano a trener dvije utakmice
zabrane vrSenja duznosti. U ponovljenim sluc¢ajevima
kazna se udvostrucava

600

22.

Odgovorno lice koje je odgovorno za takav ¢in kaznice se
zabranom vrsSenja bilo kakve funkcije u kosarci godinu

dana

23.

Nedolazak prijavljene osobe u prostorije za sastavljanje
izvjeStaja radi sasluSanja— davanja izjave

100

24,

Nanastupanje na utakmici sa obaveznih 12 igraca

50

25.

Nesportsko ponasanje, pokusaj napada i prijetnje medu
igracima, sluzbenim licima i prema publici

100

26.

Ostvareni fizicki kontakt medu igracima, sluzbenim licima
i prema publici

200

27.

Igraci, treneri,prateci ¢lanovi,sluzbeni predstavnici i
odgovrne osobe kluba koji su isklju¢eni tokom utakmice,
a u slucéaju tuce i njihovog ulaska u teren koji ni na jedan
drugi nacin ne ucestvuju u tuci

100

28.

TeZi prekrsaji i ispadi iz prethodnog ¢lana zabrana nastupa
1-10 utakmica a u najtezim slucajevima suspenzija i
predaja Disciplinskoj komisiji

29.

Nepridrzavanje ili neprisustvovanje ceremonijalu
zavrsnice F8/F4 turnira

250

30.

* Za svaki ulazak u sudijsku svlacionicu od strane igraca,
trenera, pratecih ¢lanova, sluzbenih predstavnika i
odgovornih osoba kluba, komesar ¢e izreéi nov€anu
kaznu i kaznu zabrane od neigranja ili neobavljanja
duznosti

500

od 1do
3
utakmice

31.

Nedolazak igraca ili trenera na ALL STAR utakmicu

150

32.

Odbijanje davanja uzorka urina (ili drugih tjelesnih
teénosti) radi sprovodenja doping kontrole

500
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*Polje oznateno zvjezdicom oznatava prekriaj za koji Komesar lige moze izredi obije
disciplinske mjere: nov€anu kaznu i zabranu nastupa ili obavljanja duznosti na odredenom
broju utakmica

Kazne igracima, trenerima sluzbenim klupskim osobama izricu se i upla¢uju na ime kluba. U
slu¢aju nepravovremenog plac¢anja kazne (rok od 15 dana od ispostave racuna) igraci i treneri
se automatski suspenduju i ne mogu nastupati na utakmicama odnosno ne mogu voditi ekipu
do uplate kazne. U ponovljenim slu¢ajevima na istoj utakmici nov¢ane kazne se udvostrucuju.

Clan 81.

NESAVJESNO OBAVLJANJE DUZNOSTI DELEGATA, SLAB | NESTRUCAN RAD SUDLIJA,
KONTROLORA | POMOCNIH SUDIJA

1. Nesavjesno i neuredno obavljanje duznosti,
nesportsko ponasanje sudija, pomo¢nih sudija, 1-6 utakmica u tempu
kontrolora i delegata kao i neuredno i netacno delegiranja
sprovodenje odluka i instrukcija Komesara i ne
javljanje delegatu prilikom odlaska na utakmicu

2. Neobjektivno prikazivanje Cinjenica u izvjestaju 1-6 utakmica u tempu
kao i prikrivanje pojedinih injenica delegiranja

3. Nepropisno oblacenje sudija, delegata i 2 utakmice u tempu
kontrolora delegiranja

4. Delegat, sudija koji napravi vise troSkova od 1-5 Skidanje sa liste
onog Sto mu pripada ili u obrazac za troSkove utakmica u | za sezonu u toku
unese netacne podatke tempu

delegiranja

5. Nepravovremen dolazak sluzbenih osoba u 2 utakmice u tempu
dvoranu delegiranja

6. Nepravovremen izlazak sluzbenih osoba na teren 3 utakmice u tempu
10 min prije pocetka utakmice delegiranja

7. Konzumiranje alkohola sluzbenih osoba na dan 10 utakmica u tempu
utakmice delegiranja

8. Slabo sudenje na temelju izvjeStaja delegata 1-5 utakmica u tempu
(kontrolora sudenja), pregleda snimka od strane delegiranja

Sudijske komisije KSCG-a, Komesara takmicenja i
Supervizora za Ligu mladih

9. Ponovljeno - Slabo sudenje na temelju izvjestaja Ako je prva kazna bila 4 ili
delegata (kontrolora sudenja), pregleda snimka visSe delegiranja u tempu,
od strane Sudijske komisije KSCG-a i Komesara druga kazna do 4 utakmice u
takmicéenja tempu delegiranja

10. Nepravovremeno dostavljanje original izvjestaja
od delegata sa utakmice u roku od 24 sata po 1-5 utakmica u tempu
zavrsetku utakmice. delegiranja
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11.

Nepravovremeno (neprecizno, neuredno)
dostavljanje E-mailom izvjeStaja sa utakmice
(izvjestaj Delegata i zapisnik utakmice) i kontrole
sudenja od strane delegata ili kontrolora
(obaveza 24 sata po zavrsetku utakmice)

1-3 utakmice u tempu
delegiranja

12. Pice, rucak ili vec€era sa klubom ili na racun kluba 1-10 utakmica u tempu
delegiranja
13. Nepostovanje marktinskih obaveza KSCG 5 utakmica

14.

Sudija koja na utakmici ne poStuje marketinske i
sponzorske obavezne KSCG,

zabrana vrSenja duznostina 5
utakmica u tempu delegiranja

15.

Sluzbeno lice koje naplati vece troSkove od
utvrdenih daljinarom. Vise naplaceni iznos,
odnosno razlika, vra¢a se uplatnicom na tekudi
raCun oStecene strane.

zabrana vrSenja duznosti u
trajanju od 2 do 6 mjeseci

16.

Ucestvovanje direktno i indirektno u kladenju, na
bilo koji nacin vezano za koSarku i utakmice,
uklju€ujudi i davanje i proslijedivanje informacija
koje se kasnije koriste u kladenju

Suspenzija od strane
Komesara i predaja
Disciplinskoj komisiji KSCG

17.

Za sve prekrSaje koji nisu predvideni ovim
kaznenim odredbama kao i nepridrzavanje
sudijskog i delegatskog pravilnika ili na neki drugi
nacin ometa rad organa KSCG i SK KSCG, kao i
nesavjesno i neuredno obavljanje duZznosti i
nesportsko ponasanje, zavisno od teZine
prekrsaja

od 1 do 10 utakmica u tempu
delegiranja, a za teZe prekrsaje
i vremenskom kaznom zabrane
vrsenja duznosti u trajanju od
1 do 6 mijeseci ili do kraja
takmicarske sezone

18.

Ukoliko je kontrolor sudenja dao ocjenu, a nakon
ekspertize sudenja SK KSCG pokaze se da je data
ocjena neopravdana i nerealna

od 2 do 5 utakmica

Sve kazne sudija, kontrolora i delegata se objavljuju se u Biltenima Komesara takmicenja a
vremenske kazne se prenose na sledecu sezonu.

Svaki klub je duZan da licencira najmanje 2 pomoénih sudija

Clan 82.

Na utakmici je obavezno prisustvo najmanje 2 pomoénih sudija
Ukoliko na utakmici nema ni jednog pomoénog sudije kazna je 15Eur i ona se isplacuje
delegatu na licu mjesta a delegat obavlja i funkciju pomocnog sudije. Ukoliko je na utakmici
prisutan samo jedan pomoéni sudija kazna je 5Eur i ona se isplacuje delegatu na licu mjesta a
delegat obavlja i funkciju drugog pomoénog sudije. Delegat ima pravo i na standardnu
delegatsku taksu.

Clan 83.

Klub kome je izreCena kazna zabrane igranja odredenog broja utakmica na svom

terenu moze igrati utakmicu u drugom mjestu u kome postoji
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registrovana za tekucu sezonu za odigravanje utakmica. Mjesto u kome se zakazuje
utakmica mora, bilo kojim redovnim prevoznim sredstvom , da bude udaljeno vise od
20 km od mijesta kluba koji je kaZnjen.U sluéaju spora, odluku o mjestuodigravanja
utakmice donosi Komesar lige.

Ukoliko se u ovom drugom mjestu dogodi incident za koji se izrekne kazna zabrane
igranja odredenog broja utakmica na tom terenu, takva kazna se odnosi na mjesto
gdje se incident dogodio ali i na mjesto odakle je klub domadin te utakmice.

U slucaju da ekipa koja je kaznjena zabranom igranja na svom terenu odredi za
odigravanje utakmice mjesto koje je za gostujuéu ekipu udaljenije od mjesta domace
ekipe, duina je da gostujucoj ekipi nadoknadi razliku troSkova koji su time
prouzrokovani.

IzreCene kazne zabrane igranja ili vrSenja duznosti odredene brojem utakmica izvrSavaju
se samo na utakmicama lige i prenose se u narednu takmicarsku sezonu, dok vremenske
kazne podrazumijevaju sva takmicenja u periodu za koji su izreCene.

Clan 84.

Na sve nov¢ane kazne nije dozvoljena Zalba dok je Zalba dozvoljena na vremenske
kazne. Rok za podnosenje Zalbe na vremensku kaznu Komesara za takmicenje je 7
dana. U slucaju izri¢anja vremenske kazne na koju je uloZzena Zalba Komesar izrice
suspenziju do konacne odluke Disciplinske komisije.

Svaka sljedeca novcana kazna po istom osnovu se duplira.

Clan 85.

O disciplinskim prekrsajima klubova, ekipa, igraca, trenera, sluzbenih lica, sudija i delegata u
ovom takmicenju i povodom ovog takmiéenja, odluke donosi Komesar lige. Odluke Komesara
lige su konacne.

Clan 86.

Ukoliko ekipa prijavi ekipu za takmicenje ima moguénost da odustane od prijave do
Zrijeba. Ukoliko ekipa odustane od takmiéenja nakon Zrijeba a prije prvog kola kaznice
se sa 250Eur. Ukoliko ekipa odustane u toku takmiéenja kazni¢e se sa 500Eur i prema
odredbama Pravilnika o takmicenju KoSarkaskog saveza Crne Gore i odredbi ovih
Propozicija. Klub koji odustane od turnira F4/F8 kaznice se sa 1.000Eur.

IX FINANSIJSKE ODREDBE
Clan 87.
Ekipa koja ne nastupi na utakmici iz neopravdanih razloga bi¢e kaznjena u skladu sa

kaznenim odredbama ovih Propozicija i obavezna je da svom protivniku nadoknadi sve
troskove koje je imao za odlazak na utakmicu (ako je gost) i troskove organizacije
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utakmice (ako je domacin). Visinu nadoknade, na osnovu dokumentovanog zahtjeva,
odreduje Komesar lige.

Clan 88.
Prijedlog vrijednosti boda odreduje Upravni odbor KSCG.
Clan 89.

Odluku o pokrivanju troSkova takmicéenja, troSkova sudija i delegata donosi Upravi odbor
KSCG najkasnije 30 dana prije pocetka lige. Putne troSkove sluzbenih lica snose klubovi. Za
kategoriju U20 muskaraca, kao i za Folow up ligu sve troSkove pokrivaju klubovi ucesnici.
Putne troSkove sudija i delegata, klub organizator ispladuje prije utakmice u skladu sa
priloZzenim troSkovima.
Takse sudija, delegata i pomocénih sudija utvrduju se posebnom odlukom Upravnog
odbora KSCG.

Clan 90.

Putne troSkove sudija i delegata, klub organizator isplacuje neposredno prije pocetka
utakmice u skladu sa prilozenim kartama.

Visina taksi sluzbenih lica odeduje Upravni odbor najkasnje 30 dana prije pocetka lige.
Putni troskovi ¢e se obracunaviti po cijeni 0,30Eur/km.

Za zavrs$ne turnire visina taksi ¢e biti odredena posebnom odlukom Komesara Lige mladih.

Clan 91.
Klubovi su duzni da svoje finansijske obaveze po osnovu odluka o novéanim kaznama,
kao i sve druge finansijske obaveze u vezi sa takmi¢enjem, izvrSavaju u roku od 15
(petnaest) dana. U protivnom, klub ¢e biti suspendovan.
Isto vazZi i za igraCe, trenere i sva sluzbena lica u vezi sa nov€éanim kaznama koje im je
izrekao Komesar.
Kazne izreCene pojedincima plaéa klub.
X ZAVRSNE ODREDBE
Clan 92.

Slucajevi koji nijesu predvideni ovim Propozicijama rjeSavaju se na osnovu Pravilnika o
takmicenju KSCG i ostalih propisa KSCG.

Clan 93.
Tumacenje ovih Propozicija daje Upravni odbor KSCG.

Clan 94.
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Propozicije se donose najkasnije 30 dana prije poCetaka sezone i ne mogu da se
mijenjaju nakon usvajanja. Propozicije su punovazne kada ih potvrdi Upravni odbor
KSCG.

U Podgorici, 28.04.2026.godine

UPRAVNI ODBOR
KOSARKASKOG SAVEZA CRNE GORE
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